Propozicie Juniorskej sutaZe SLL

Tieto propozicie upravuju podmienky Ucasti a pripravy Juniorskej Slovenskej Lakrosovej Ligy (dalej iba

JSLL)

A. Systém sutaie

1.

10.

11.

Sutaz je rozdelena na jednu zakladnu ¢ast. V nej sa stretne kazdy juniorsky klub kazdy
s kazdym.

Sutaz sa bude hrat od Marca do Juna. Celkovy pocet hracich tyzdriov zélezi od poctu
prihlasenych klubov

Bodové hodnotenie zdpasov: Vitaz — 3 body, prehra po predizeni - 2 body, prehra -0
bodov. V pripade nerozhodného vysledku v riadnom hracom ¢ase sa bude postupovat
podla pravidiel FIL 2019-2020

Kazdy tim bude usporiadatel jedného hracieho kola a plati pre ne povinnosti
organizatora, vid propozicie SLL

Rozpis zapasov a informacie o usporiadatelovi, rozhodcov a personalom, supisky timov
a zapis stretnuti bude dostupny na internete slovenského lakrosu.

Kazdé druzstvo doda supisku hracov (meno, priezvisko, registracné cislo a Cislo dresu)
vedldcemu sutaze (borisstankovic@hotmail.com) najneskér 14 dni pred prvym kolom.

Supisky hracov m6Zu obsahovat iba hracov registrovanych SLF, ktory do konca sutaze
JSLL nedosiahnu 18. rok Zivota.

Kazdy klub bude organizatorom jedného hracieho vikendu, ktory sa uskutocni na jeho
domacom ihrisku. Druzstvo doda adresu svojho domaceho ihriska vedicemu sutaze
(borisstankovic@hotmail.com) najneskor tyZzden pred jeho kolom.

Startovné za ro¢nik JSLL je 20 euro za druistvo. Startovné je potrebné zaplatit najneskor
dva tyZzdne pred zaciatkom sutaZze na Gcet SLF IBAN: SK59 1100 0000 0026 2603 0681

Povinnosti organizujuceho druistva, domaceho druistva a druistva zaistujuceho
personal (vid' sutazny poriadok SLL)
9.1 Usporiadajuce druzstvo je povinné zabezpedit:

9.1.1 Riadne oznacené a vybavené ihrisko (vSetky Ciary, branky, siete,
kuZele, zapisovaci stol, minimalne dve stoli¢ky pre personal,
ochranu zapisovatelov proti poveternostnym podmienkam,
ukazovatel skore)

9.1.2 Areal musi mat vhodné Satne pre hostujice muistvo a Satne
musia byt pristupné hostujucemu muzstvu najneskor hodinu pred
zaCiatkom zdpasu

9.1.3 Vybavenie (vSetky lopticky na zapas, stopky, pera, zapis o zapase,
vytlacené supisky atd)

9.2 Druistvo zabezpecujlce personal je povinné zaistit:

9.2.1 Personal ku zapasu (tj. Minimalne jednu osobu ako zapisovatela,
meraca €asu a skdre, minimalne dvoch podavacov lopticiek, vidy
vsak tak, aby bol zabezpecéeny plynuly chod zépasu)

Kazdé porusenie povinnosti usporiadatela ¢i personalu podla odstavca 10.1 a 10.2. sa
trestd pokutou vo vyske 25 Euro.
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12. Zapis zo zapasu alebo jeho skenovanu kdpiu posle organizujice druzstvo do 24 hodin od
ukoncenia zapasu na jeho adresu (borisstankovic@hotmail.com). Za zapis zo zapasu

zodpovedaju organizatori.

13. Ak klub neméze odohrat zapas bez riadneho dévodu podla bodu 14 — kontumuju zapas
a st povinny uhradit $kody tymto pristupom organizatorom kola.

14. V pripade Ze niektory z timov nie je schopny odohrat zapas podla findlneho rozpisu
schvaleného vsetkymi klubmi, je mozné sa dohodnut a odohrat zépas v iny termin. Obe
muzstva vsak musia zaistit povinnosti 9.1 a 9.2 a rozhodcov pre zdpas. Rozhodcovia
podla pévodného rozpisu zapasov nemaju povinnost tento zapas odpisat (musia si to
vyriesit oba kluby, ktoré sa na zmene terminu dohodli). Tato zmenu je povinné oznamit
vedicemu sutaZe najneskér do 48 hodin pred pévodnym terminom zapasu (rovnako aj
nahldsenie nového terminu zapasu alebo podat informaciu o tom, Ze nebol njdeny
nahradny termin), aby bola moZnost operativne zmenit rozpis hracich kél. V pripade Ze
neddjde ku zhode zo stiperom ohlfadom zapasu v inom termine, potom dochadza ku
kontumacii v neprospech druistva, ktoré nebolo schopné odohrat zapas podla
povodného rozpisu.

15. Kontumacny vysledok zapasu znamena priznanie 3 bodov druZstvu ktoré splnilo
podmienky na nastupenie do zdpasu. Do tabulky sa zapocita vysledok 1:0.

Dalsie podmienky

Supiska, hostovanie

Druzstva odovzdaju vedicemu sutaze stpisky pre JSLL do 2 tyZzdriov pred zac¢atim sutaze. Supiska
musi obsahovat vSetky pozadované Gdaje. Na stpiske mozu byt zapisani hracéi z materského
klubu alebo hraci hostujuci z inych klubov neprihldsenych do JSLL. Maximalny pocet nie je pre
sutaz stanoveny. Po odovzdani stpisky dochadza k uzatvoreniu sutaze a do sutaze nesmu
zasahovat dalsi iny hradi ako ti, ktori st nachadzaju na supiskach jednotlivych klubov.

Vynimku predstavuju hraci, ktori zatial nie su registrovani v Ziadnom klube. Jedna sa napriklad
o novych hracov v priebehu sezdny, u ktorych este neprebehla registracia. Tito hrac¢i mézu byt
dopisani na supisku a ich pocet nie je limitovani. O tejto informdacii vSak musi byt informovany
super a hraci mozu nastupit iba v pripade ak ich siper bude suhlasit.

Supiska sa tlaci spolu zo zapisom na zapas z webovej stranky slovenského lakrosu. Tla¢ supisiek
zabezpecuje usporiadatel kola.

V pripade, Ze do zédpasu nastupi hrac ktory nie je zapisany na oficialnej stpiske, alebo hostuje
v ramci sutaze bez povolenia stpera, alebo sa jedna o neregistrovaného hracéa zapojeného do
zapasu bez povolenia stupera, zapas sa kontumuje v neprospech druZstva porusujuce pravidla.

Vsetka komunikacia s druzstvami bude vedena prostrednictvom veduceho druZstva, ktorého
kontaktné Gdaje st uvedené v prihlaske do sutaZe a supiske a to predovsetkym emailom.
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7 .

Zapis zo zdpasu

Zapis zapasu je na stiahnutie dostupny na webovej stranke slovenského lakrosu.
Pravidla

Sutaz sa hra podla pravidiel U12, vid' web

https://www.uslacrosse.org/sites/default/files/public/documents/rules/2019-boys-youth-

rulebook.pdf
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