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Prilohy:

Signaly rozhodcich

Hraci plocha

O téchto pravidlech

Nova pravidla a zmény pravidel schvalené na vainé hromadg FIL v roce 2012 v Amsterdamu jsou zde vyznaceny kurzivou a
podtrZzenim. Pravidla, ktera se neuplatni v NFLL (vétSinou je dana problematika feSena Soutéznim fadem CSML), jsou v prekladu
ponechana, aviak oznaCena Sedym pozadim. Pravidla dopinéna pouze pro NFLL jsou zvyraznéna Cervenym tucnym pismem.
Veskeré dotazy, doporuceni a Zadosti o vysvétleni adresujte Komisi rozhodcich CSML. Sviij dotaz miZete v kopii zaslat na
adresu terry.harding@filacrosse.com.4




HRA

Lakros je hra, kterou hraji dvé druZstva o deseti hracich. Cilem kazdého druZstva je dopravit mi¢ do branky soupere a soucasné
zabranit soupefi, aby ziskal mi¢ a vstrelil branku. Mi¢ se mize nosit v holi, hazet pomoci hole, chytat do hole, kutalet a kopat ve
kterémkoli sméru v souladu s dale uvedenymi pravidly a pfipojenymi praktickymi priklady (PP). Praktické priklady maji stejnou
vahu jako pravidla. Hradi, kromé brankafe v brankovisti, se nesméji dotknout mice rukou.

ODDIL 1 — HRACI PLOCHA

PRAVIDLO 1: ROZMERY

1.1 Hraci plocha je obdélnik dlouhy 100,58 m a Siroky 54,86 m.

1.2 Hranice hraci plochy jsou oznaceny bilymi ¢arami. ZvIasté Sirokd ¢ara probiha stfedem plochy kolmo na postranni ¢ary; tato
Cara se oznacuje jako stfedova ¢ara. Pomezni Cary na delSich stranach se nazyvaji postranni ¢ary, na kratSich potom koncové
cary.

1.3 Ve Ctyrech rozich hraci plochy, na obou koncich stfidaci brany a na konci stfedové Cary, protilehlém ke stfidacimu tUzemi,
jsou umistény kuzely nebo sloupky z mékkého plastu nebo gumy Cervené nebo oranzové barvy. Kuzely nebo sloupky jsou
umistény na vnéjsim okraji pomeznich Car.

PRAVIDLO 2: BRANKY

2.1 Kazda branka se sklada ze dvou svislych sloupk@ pevné spojenych bfevnem. Vnitfni vzajemna vzdalenost sloupkd je 183 cm
a vnitfni vzdalenost bfevna od zemé je 183 cm. Sloupky a brevno se spolecné oznacuiji jako tyce.

2.2 Branky jsou umistény na podélné ose hraci plochy ve vzdalenosti 73,15 m od sebe a 13,72 m od blizsi koncové Cary.

2.3 Branka je vyrobena z tyci o priméru 3,81 cm natfenych oranZovou barvou a upevnénych k zemi. Mezi svislymi tyCemi je
Cara, nazyvana brankova Cara, ktera uzavira pomyslnou rovinu branky.

2.4 Svislé tyce branky jsou:

» bud’ zapustény do zemé, takZe nejsou pouzity Zadné zadni tyce polozené na zemi, nebo

« podepieny plochymi kovovymi tyCemi, poloZzenymi na zemi, jejichz primeér (tloustka) je maximalné 1,27 cm.

Branky museji byt konstruovany tak, aby se mic, ktery projde rovinou branky, nemohl odrazit zpét do hfiste.

PRAVIDLO 3: BRANKOVISTE

3.1 Kolem stfedu brankové Cary je u kazdé branky opsan jasné zfetelny kruh o poloméru 2,74 m.

3.2 Prostor uvnitf kruhu vetn& Cary se oznaCuje jako brankoviste.

PRAVIDLO 4: BRANKOVE SITE

4.1 Kazda branka je vybavena siti ve tvaru jehlanu, ktera je pfipevnéna k ty¢im a zemi tak, aby nepropustila mi¢. Oka sité nesmi
byt vétsi nez 3,81 cm. Vrchol jehlanu sité je pfipevnén k zemi v bodé vzdaleném 2,13 m od stfedu brankové Cary. Tyce a sit’ se
spole¢né oznacuiji jako branka.

4.2 Sité musi byt dostatecné volné, aby umoZziovaly mii vsude projit za pomysinou rovinu branky v celém jeho objemu.

4.3 Brankove sité jsou libovolné jednobarevné.

PRAVIDLO 5: BRANKOVE UZEMI

5.1 Na kazdé poloviné hraci plochy je vyznacena ¢ara spojujici postranni ¢ary ve vzdalenosti 18,29 m od stfedové Cary. Tyto
Cary se nazyvaji Cary brankového zemi.

5.2 Uzemi mezi t&mito Carami a koncovymi Carami (bez ¢ar samotnych) se nazyva brankové Gzemi.

PRAVIDLO 6: KRIDELNI UZEMI

6.1 Ve vzdalenosti 18,29 m od osy hraci plochy je na kazdé strané hraci plochy vyznacena ¢ara rovnobézna s postranni ¢arou.
Tyto ¢ary jsou dlouhé 9,14 m na kazdou polovinu hraci plochy od stfedové Cary (celkem tedy 18,28 m). Tyto Cary se nazyvaji
k¥idelni Cary.

6.2 Uzemi mezi kfidelnimi ¢arami a postrannimi ¢arami (kromé &ar samotnych a ohrani¢ené délkou kfidelnich ¢ar) se oznacuje
jako kfidelni azemi. ]

PRAVIDLO 7: STRED HRACI PLOCHY

7.1 Na stfedové Care je ve stejné vzdalenosti od obou postrannich ¢ar oznacen kfizem bod, ktery se nazyva stied hraci plochy.5



PRAVIDLO 8: STRIDACT UzEMI

8.1 St¥idaci Uzemi je prostor na strané hraci plochy u stolku ¢asomiry vymezeny dvéma ¢arami vyznaCenymi mimo hraci plochu.
Tyto Cary jsou 6,1 m dlouhé a sméfuji od hraci plochy v pravém Ghlu k postranni ¢afe z bod(l na postranni ¢are vzdalenych 4,57
m od stfedové cary

8.2 Cast postranni ¢ary mezi carami ohran|cu1|C|m| stfidaci Gzemi je tedy 9,14 m dlouha a nazyva se stfidaci brana.

PRAVIDLO 9: STOLEK ZAPISOVATELU A UzEMI STRIDACEK

9.1 Stolek zapisovatell je umistén na pomysiné prodlouzené stfedové Care vné hraci plochy nejméné 4,57 m od postranni ary.
9.2 Ve vzdalenosti nejméné 9,14 m od stolku ¢asomiry a nejméné 5,47 m od postranni ¢ary jsou rovnobézné s postranni ¢arou
umisteny stfidaci lavice jednotlivych druZstev.

PRAVIDLO 10: UZEMI STRIDACEK

10.1 Uzemi st¥idacek se nachazi vné hraci plochy na kazdé strané od ¢ary ohranicujici stfidaci Uzemi az k imaginarné
prodlouzené Care brankového Uzemi.

10.2 Domaci druzstvo (tj. které je v zapisu o utkani uvedeno jako prvni) ma pravo si jako prvni zvolit Uzemi stfidacky. Na
mistrovstvi svéta nebo na podobny'/ch turnajl'ch pfipadné pokud organizator utkani/turnaje uzna za vhodné, ma domaci druzstvo
stfidaCku nalevo od stolku Casomiry pfi pohledu na hraci plochu.

PRAVIDLO 11: UZEMI TRENERA

11.1 Uzemi ohrani¢ené prerudovanou ¢arou vedouci vné hraci plochy ve vzdalenosti 2,74 m od postranni ¢ary rovnobézné s
postranni Carou a dlouhou jako Uzemi stFl’daéky, a dale pak postranni ¢arou, Carou stfidaciho Uzemi a imaginarné prodlouzenou
carou brankoveho uzemi se nazyva (zemi trenéra.

PRAVIDLO 12: CARY

12.1 VSechny ¢ary uvedené v tomto oddilu (kromé stfedové Cary a brankovych car) jsou Siroké 5,08 cm; stiedova Cara je Siroka
10,16 cm a brankové Cary jsou stejné Siroké jako tyCe branky.

12.2 Pokud jsou na hraci plose jesté jiné ¢ary, pak ¢ary uvedené v tomto oddilu museji mit jednotnou barvu, ktera je kontrastni
oproti barvé t&chto jinych Car.

PRAVIDLO 13: TRESTNA LAVICE

13.1 Trestnd lavice se sklada ze dvou sedadel pro kaZzdé druZstvo umisténych vedle stolku casomiry.

ODDIL 2 — VYSTROJ A VYZBROJ

PRAVIDLO 14: MIC

14.1 Mi¢ je koule o obvodu od 19,69 do 20,32 cm, vyrobena z bilé nebo oranzové gumy a vazici od 141,8 do 148,8 gramd.
Jestlize je mi€ volné pustén z vyse 1,83 m na tvrdou dfevénou podlahu, odrazi se do vySe od 114,3 do 124,46 cm.

14.2 Mice k utkani dodava domaci druzstvo a mic, se kterym se hraje na konci utkani, pfipadne vitéznému druzstvu.

14.3 Domaci druzstvo doda podavace mickl s dalSimi mici na kazdou stranu hraci pIochy do kazdého rohu hraci plochy.
Podavaci micl maji nasazenu helmu rukavice a je-li to vhodné, suspenzory. Podavaci mi¢ musi byt starsi 10 let.

PRAVIDLO 15: LAKROSOVA HUL

15.1 Kratka lakrosova hil mlze byt dlouhd od 101,6 cm do 106,68 cm, dlouha lakrosova hiil méize byt dlouha od 132,8 cm do
182,88 cm. Je-li mi¢ ve hie, mlize mit kazdé druzstvo kromé brankarské hole oznaceného brankare na hraci plose maximalné
étyFi dIouhé hole (nezapot':l'tévajl' se hré(':i na trestné Iavici ave stfidacim Gzemi).

.....

15.4 Hlava hole musi byt vyrobena ze dreva, Iamlnovaneho dreva, plastu nebo jiného materialu schvaleneho FIL. Nasada hole
mdZe byt vyrobena ze dfeva, hliniku nebo jiného materialu schvaleného FIL. Konec nasady na druhé strané od hlavy musi byt
bud’ uzavieny a bez ostrych okrajti, nebo pokud je nasada duta, musi byt jeji konec vhodné chranén plastovou nebo pryzovou
koncovkou, pfipadné paskou, aby nemohlo dojit k Grazu. Koncovka nesmi byt kovova. Hrdo hlavy musi byt vici nasadé priblizné
kolmé.6



15.5 Hlava hole musi byt konstruovana takto:

i) bud’ jsou obé stény vyrobeny ze dfeva, laminovaného dreva, plastu nebo jiného materidlu schvaleného FIL,

i) nebo je pouze jedna sténa vyrobeny ze dreva, laminovaného dreva, plastu nebo jiného materialu schvaleného FIL a druha je
tvorena pevnym vypletem stfivky apod. napnutym od ohybu hlavy k nasadé tak, Ze nemdze dojit k zachyceni soupefovy
lakrosové hole.

15.6 Drevéné nebo plastové stény hlavy nesméji byt vyssi nez 5,08 cm; pokud je sténa ze stfivek apod., méze byt i vyssi.

15.7 V hrdle hlavy mdZe byt pfipevnén tlumic. Tlumi¢ musi byt kolmo k nasadé a musi byt tak otevieny, aby na ném mohl volné
lezet mi¢. Tlumi¢ musi byt konstruovan tak, aby se pod nim nenachdzela zadna ¢ast mice. Tlumic, respektive hrdlo hlavy, pokud
neni tlumi¢ pouzit, musi byt vzdalen nejméné 25,4 cm od vnéjsiho horniho okraje hlavy hole.

15.8 Hlava hole je opatfena otvory umoznujicimi provedeni vypletu.

15.9 Vyplet je vyroben z kiiZe, stfivek, provazku nebo jiného syntetického materialu a je pfiblizné trojdhelnikového tvaru.
PRAV‘I’DLO 16: OMEZENI TYKAJICI SE LAKROSOVE HOLE

16.1 Zadny hra¢ nesmi pouzivat lakrosovou hiil s vypletem hlubokym tak, Ze pfi pohledu z boku na hdl drZzenou vodorovné s
vypletem dole je vrchol mice volné vloZeného do vypletu viditelny pod spodnim okrajem stény hlavy. Toto omezeni se netyka
hole oznaceného brankafre.

16.2 Zadny hrac nesmi pouzivat hil konstruovanou, vypletenou nebo jinak uzplisobenou k zadrZovani mice ze hry.

16.3 Zadny hrac nesmi pouzivat hill, jejiz Gprava nebo vyplet zabrafuje soupefi ve vyraZeni mice normalnim zplisobem.

16.4 Zadna hdl nesmi byt upravena tak, aby poskytla hraci vyhodu nad soupefem.

16.5 VoIné konce provazll vypletu nesméji byt delsi 5,08 cm.

16.6 Vypusténo (Cerven 2012).

16.7 Hole s nastavitelnou délkou nejsou povoleny.

16.8 Zadny hrac nesmi pouzivat hll, ktera je konstruovana, upravena nebo vypletena tak, aby u soupefe vyvolala mylny dojem,
Ze mic je v holi, kdyZ tam nepl'Joanebo naopak, ze mic v holi neni, kdyz v ni je.

PRAVIDLO 17: VYSTROJ HRACU

17.1 VSichni hraci musi byt vybaveni ochrannymi rukavicemi, vhodnou obuvi a helmou s maskou a upinacim popruhem pod
bradu, upevnénym po obou stranach. VSichni hraci véetné oznaCeného brankare musi nosit intraoralni chrani¢ zubd a Ust.
Chranic Ust je definovan jako:

i) bézné dostupny vyrobek, jehoZ UCelem je, aby si jej hrac vytvaroval podle svych Celisti a aby pokryval viechny zuby horni
Celisti, nebo

ii) na miru vytvarovany prostfedek vyrobeny zubnim specialistou, ktery pokryva vSechny zuby horni Celisti, nebo

ii) na miru vytvarovany intraoralni prostredek vyrobeny zubnim specialistou, jehoz celem je chranit hrace pred zranénim.
Doporucujeme, aby chranic Ust byl viditelny a barevny, tedy nikoliv bily nebo prihledny.

Chrani¢ Ust bude povinnou soucasti vystroje hracdi na akcich FIL polinaje od MS do 19 let v roce 2016.

Prsty rukavic nesmi byt ufezany, musi byt pfipojeny k rukavici a musi zcela obepinat prsty hrace. Zadny hrac nesmi hrat s prsty
mimo rukavici. Dlané rukavic mohou byt upraveny vyrezanim.

Oznaceny brankar musi byt navic vybaven povinnou vystroji brankare, tj. chrani¢em krku, chranicem hrudniku a suspenzorem,
vhodnymi pro fieldlakros.

Oznaceny brankar smi pouzivat chranice holeni (typ pouZivany na fotbal), streCové kratké kalhoty nebo kalhoty na americky
fotbal, které nadmérné nezvétsuji objem jeho téla. Strecové kratké kalhoty nebo kalhoty na americky fotbal mohou byt pouzity
bez nebo s vycpavkami, které jsou pro né urceny.

Veskera vystroj brankare, kromé jeho hole, musi byt zhotovena vyhradné za Ucelem ochrany jeho hlavy a téla a nesmi
obsahovat nic, co by brankafi pomahalo zastavit mic. Dres (vCetné trenek) musi byt obleCen pfes chrani¢e a nesmi zvétSovat
objem téla tak, aby brankafi pomahal zastavit mic.

Pokud hrac v souboji ztrati nékterou ¢ast povinné vystroje v misté hry, musi byt hra ihned prerusena. Jinak mZe rozhodci
pozdrzet preruseni hry podle pravidla 82 : Vyhoda, pficemz ovsem neni vyhozen signalni praporek.7



17.2 Kaidy'/ hrd¢ ma oblecen dres s kontrastnim Cislem umisténym na pfedni a zadni stran€ dresu. Cislo vpredu musi byt vysoké
nejméné 20,32 cm, Cislo vzadu nejméné 25,4 cm. Cislo na predni a zadni strané dresu je ste]ne a Zadni dva hraci ste]neho
druzstva nesméji nosit stejné ¢islo. Cislo na dresu méZe byt jednociferné nebo dvoiciferné, ovéem Zadné &islo nesmi byt vyssi
nez 99.

Hradi stejného druzstva maji oblecené trenky stejné barvy. V piipadé, Ze néktefi hraci maji dlouhé sportovni leginy, museji byt
stejné barvy.

17.3 Hostujici druzstvo oznami domacimu druzstvu barvu svych drestl a domaci druzstvo je povinno nastoupit v dresech odlisné
barvy.

PP r1V7Y1: Modry hrac s micem v drzeni béZi k brance ¢erveného druZstva a Zadny z modrych hracd neni v jeho blizkosti. Modry hrac ztrati ¢ast
povinné vystroje, vystfeli a vstfeli branku.

RESENI: Branka platl, ale rozhod¢i musi zastavit, hru pokud Utocicimu hraci hrozi jakékoli nebezpeci drazu.

RESENI: Stejné feeni plati v pr|pade, ze se utoaumu hraci rozepne upinaci pasek pod bradou.

PRAVIDLO 18: OMEZENI TYKAJICI SE VYSTROJE HRACU

18.1 Zadny hrac nesmi pouzivat vystrOJ, kterd je podle rozhodcich nebezpecna jemu nebo ostatnim hracdm.

18.2 Cisla na dresech hra&t museji byt stale ]asne viditelna.

18.3 Specialni vystroj oznaCeného brankafe nesmi byt v&tSi nez standardni vystroj (jedna se o chranice holeni, krku a hrudi).
18.4 Zadny hrac nesmi pouzivat hokejové brankarské rukavice.

18.5 Hraci mohou mit tepladky nebo leginy jednotné barvy odlisné od barvy pouzivané souperem.

18.6 Pokud néktefi z hracli pouzivaji dlouhé nebo kratké leginy, musi mit vSichni hraci stejného druzstva leginy stejné barvy.
18.7 Hraci nesméji mit zadné Sperky nebo jiné ozdoby vCetné piercingu. Tento zakaz se nevztahuje na zdravotnické prostredky
nebo nabozenské predméty. Ty museji byt bezpecné pripevnény paskou k télu tak, aby nemohlo dojit k jejich zachyceni
lakrosovou holi nebo vystroji jakéhokoliv hrace.

ODDIL 3 - DRUZSTVA

PRAVIDLO 19: POCET HRACO

19.1 Druzstvo tvori 10 hracl: 1 brankat, 3 obranci, 3 stfedopolafi a 3 Utocnici. Kazdé druzstvo musi mit a hfisti neustale
oznaceného brankare.Viz pravidlo 15.3 a pravidlo 17.1.

19.2 Pokud v pfipadé zranéni, vyfaulovani hrace nebo vylouceni hrace do konce v dlisledku zavazného prestupku ¢i z jiného
dtvodu nem(ize druZstvo obsadit vSechny pozice na hraci plose, mize hra pokracovat s nizsim poctem hract za predpokladu
zachovani vSech pravidel.

19.3 V rozpisu utkani je jako prvni uvedeno domaci druzstvo a hostujici druzstvo jako druhé.

Hostujici druzstvo oznami domacimu druzstvu barvu svych dresd a domaci druzstvo je povinno nastoupit v dresech odlisné
barvy. (Viz pravidlo 17.3.)

Domaci druzstvo (tj. které je v zapisu o utkani uvedeno jako prvni) ma pravo si jako prvni zvolit Uzemi stfidacky. Na mistrovstvi
svéta nebo na podobnych turnajich, pfipadné pokud organizétor utkani/turnaje uzna za vhodné, ndlezi domacimu druzstvu
Uzemi stfidacky vlevo od stolku ¢asomiry pfi pohledu na hraci plochu. (Viz pravidlo 10.2.)

V pfipadé sporu vychazi ze Saten jako prvni hostujici druzstvo.(Viz pravidlo 84.7.)

Hlavni trenér domaciho druzstva odpovida za kontrolu, Ze:

i) hfisté je ve zplsobilém stavu ke hre,

i) Casomérici a zapisovatelé jsou pripraveni a maji k dispozici veskeré vybaveni pro svou ¢innost.

Na mistrovstvi svéta nebo podobnych akcich odpovida za vySe uvedené organizétor (viz pravidlo 22.3).

Kapitan hostujiciho druZstva vyzve k losovani pfed zahajenim hry a pfed prodlouZenim (viz pravidlo 31.2 (i) a pravidlo 33.1).
PRAVIDLO 20: STRIDAN{

20.1 Druzstvo mize mit 13 stfidajicich hracd.

20.2 K utkani mdze nastoupit maximalné 23 hracd v dresech. Ostatni ¢lenové druzstva, ktefi se pohybuiji v Uzemi stfidacky,
museji mit odlisné obleceni. 8



PRAVIDLO 21: KAPITANI

21.1 Kazdé druzstvo urdi kapitana, nebo maximalné Ctyfi spolukapitany, ktefi jsou zastupci druzstva na hraci plose béhem hry.
Pokud druzstvo oznaci nékolik spolukapitand, jednoho z nich oznadi jako svého oficialniho zastupce na hraci plose.

21.2 Pravo kapiténa zastupovat druzstvo na hfisti jej neopraviiuje k diskusim s ¢inovniky utkani nebo kritizovani jejich
rozhodnuti.

kapitana. Pokud kdykoli v priibéhu hry hraje druZstvo bez kapitana, pak jeden z rozhodCich uréi kapitana.

PRAVIDLO 22: TRENERI

22.1 Kazdé druzstvo mdze mit libovolny pocet trenérl, jeden z nich ale musi byt oznacen jako hlavni trenér. Hlavni trenér
odpovida za vSechna rozhodnuti ve svém druZstvu, kterd nejsou jmenovité v kompetenci kapitana druzstva. Pfed zahajenim hry
hlavni trenér sdéli ¢inovnikdim utkani, kdo je kapitanem (kapitani) a kdo je hrac in-home. Hra¢ in-home musi byt élenem
druzstva.

22.2 Hlavni trenér je povinen dodrzovat po celou dobu hry pravidla sluSného chovani a vést k tomu i vSechny hrace. Stejné tak
je odpovédny za chovani viech nehrajicich ¢lenli druzstva a vSech osob oficialné spjatych s jeho druzstvem. Pomaha ¢inovnik&im
utkani udrzet hru po celou dobu pod kontrolou. Jeho povinnosti je na Zadost Cinovnika utkani ucinné zasahnout pro
nesportovnimu chovani divakg.

22.3 Povinnosti domaciho hlavniho trenéra je dohlédnout, aby:

i) hraci plocha byla zpsobila ke hre,

i) Casomérici a zapisovatelé byli pfipraveni se vsim potfebnym vybavenim,

i) mice a sbéraci mica byli pripraveni.

Na mistrovstvi svéta a podobnych akcich za vySe uvedené odpovida organizator.

22.4 Hlavni trenér je povinen dohlédnout na to, aby hraci jeho druzstva byli Fadné vybaveni a vyzbrojeni k utkani.

22.5 Trenéfi mohou hrat i jako hrajici trenéfi. Pfed zaCatkem utkani musi byt ¢inovnici utkani a hlavni trenér soupere
informovani o Cislech dresi takovych hrajicich trenérl. Pokud se hrajici trenér pohybuje v Gzemi trenéra, nesmi mit helmu.
22.6 Za nepiitomnosti hlavniho trenéra prechazi véechny jeho pravomoci a odpovédnosti na asistenta trenéra jmenovaného
druZstvem. Pokud druZstvo nema zadné trenéry, pravomoci a odpovédnosti hlavniho trenéra prechazeji na jednoho kapitana,
ktery je oznaCen jako oficialni zéstupce druZstva na hraci ploSe, jak je uvedeno v pravidle 21.1.

ODDiL 4 - RIZENfHRY

PRAVIDLO 23: CINOVNICI UTKANI

23.1 Hra je fizena tfemi rozhodC¢imi, z nichz jeden je oznacen jako hlavni. Jejich povinnosti jsou stejné, s vyjimkou spornych
situaci, v nichZz ma rozhoduijici slovo hlavni rozhodci. Rozhod¢i rozhoduiji o hie, kontroluji @ maji pravo rozhodovat o postupu
CBO, vedouciho stolku zapisovatelli, Casoméfice, trestoméficd, zapisovatell, hract, stridajicich hracd, trenérd, oficialnich clend
druzstev a divakad.

23.2 Pravomoc rozhodcich zacina jejich pfichodem na hraci plochu a konci zavérem hry.

23.3 Kazdy rozhodci nebo ¢inovnik na stfidackach (dale jako ,,CBO", viz nize) ma pravo prerusit hru, pokud je to dle jeho minéni
v zajmu bezpecnosti hry a zachovani pravidel.

Kazdy rozhodCi nebo CBO ma pravo zastavit hru a ¢asomiru herniho ¢asu a trestu ¢i trestd, pokud je to dle jeho minéni v zajmu
bezpecnosti hry a zachovani pravidel.

23.4 Rozhoddi si béhem hry zaznamenavaiji vstrelené branky a jejich stfelce (Cislo dresu). Na konci kazdé periody tyto zaznamy
zkontroluji se zapisovatelem; pro hru je ale zavazné skore zaznamenané rozhodcimi.

23.5 Rozhod¢i a CBO jsou obleceni jednotné ve vertikalné Cernobile pruhovanych dresech, bilych trenkach, cernobilych
ponozkach a Cernych Cepicich. =~ ] R

PRAVIDLO 24: CINOVNIK NA STRIDACKACH A VEDOUCI STOLKU ZAPISOVATELU

24.1 K utkani musi byt nominovan cinovnik na sttidackach (,CBO"). CBO je vybaven pistalkou a signalnim praporkem. CBO
kontroluje vedouciho stolku zapisovateld, ¢asoméFiCe, trestoméfice, zapisovatele, stidajici hrace, trenéry a kazdého, kdo se
nachazi v Uzemi stfidacek, ve stfidacim Gzemi a na trestné lavici a ma pravo rozhodovat o jejich postupu.

CBO je oblecen stejné jako ostatni rozhodti a kromé toho md na jedné paZi pasku s oznacenim CBO.

Cinovnikovi CBO pomaha vedouci stolku zapisovatell, jenZ slouzi zaroven jako nahradni rozhod¢i. Vedouci stolku zapisovatell
nema zadnou rozhodovaci pravomoc, nema signaini praporek ani pistalku. Vedouci stolku zapisovatell je obleCen stejné jako
ostatni rozhod¢i s tim rozdilem, Ze ma cerné triko nebo bundu. Dojde-li k indispozici rozhodciho na hraci plose, vedouci stolku 9



zapisovatelll jej nahradi. Je-li timto indisponovanym rozhodcim hlavni rozhoddi, prechazi pravomoc hlavniho rozhodciho na toho
rozhodciho, ktery je v oficidlni nominaci uveden na druhém misté.

24.2 CBO kontroluje:

i) stfidani hraca,

ii) pocty hracd na hraci plose a pocty dlouhych holi na hraci plose (maximalné Ctyfi),

i) dodrzovani pravidla o postaveni mimo hru,

iv) nedovolenou vyménu holi,

v) nedovolené postupy trenérd a oficialnich ¢lend druZstev,

vi) prestupky hracd nebo stfidajicich hracl pfi stfidani, ve stfidacim GUzemi, na trestné lavici a v Uzemi stfidacek.

24.3 Pokud CBO zaznamena nedovoleny postup v nékterém ze Sesti vyse uvedenych pfipad@l, méze podle okolnosti bud’ vyhodit
signalni praporek, nebo prerusit hru a nasledné udélit prislusny trest.

Ve vyjimecnych pripadech, kdyZz CBO zaznamena hrubé poruseni pravidel, k némuz doSlo mimo prostor, v némz se aktudlné
odviji hra, a je pravdépodobné, Ze rozhod¢i na hraci plose tento prestupek nezaznamenali, mze podle okolnosti bud’ vyhodit
signalni praporek, nebo prerusit hru, a pokud prerusil hru, musi zastavit veSkerou ¢asomiru a informovat hlavniho rozhodciho,
co se stalo, a nasledné udélit prislusny trest

24.4 CBO, pripadné vedouci stolku zapisovatell opakovanim signald potvrzuje rozhod¢im, ze zachytil a porozumél jejich
signaldm o prestupcich a trestech a ostatnich zaleZitostech tykajicich se hry. Poté pfimérené situaci zopakuje rozhodnuti
rozhodcich ¢asomérici, trestoméficlim a zapisovatellim.

24.5 Na pozadani vysvétli CBO, pripadné vedouci stolku zapisovatelll trenérlim rozhodnuti rozhodcich.

24.6 Pfi oddechovém casu druzstev CBO pFipadné vedouci stolku zapisovatel@ upozorni 30 sekund pred znovuzahajenim
hry; pred zaCatkem kazdé periody takto oznamuje 1 minutu do znovuzahajeni hry.

rozhodcimu.

24.8 KdyzZ druzstvo zada o oddychovy Cas:

a) je-li tento poZadavek dle pravidel, CBO prerusi hru,

b) neni-li tento pozadavek dle pravidel, CBO uplatni pravidlo 50: Tresty za technické chyby, ptipadné pravidlo 82: Vyhoda.
PP 24.1: Modry hrac je v postaveni mimo hru.

RESENI: JelikoZ se jedna o technickou chybu postaveni mimo hru, CBO dle situace vyhodi signaini praporek, nebo prerusi hru a udéli pfislusny
trest.

POZNAMKA: Pokud CBO zaznamena situaci mimo hru, kterd by mohla ohrozit bezpe¢nost, a nikdo z rozhod¢ich na hraci ploge
nepodnikne Zadné kroky, musi CBO podniknout pfislusné kroky. (Viz pravidlo 24.3.)

PRAVIDLO 25: CASOMERIC .

25.1 K utkani musi byt nominovan Casoméfic. Casomeéfic musi byt vybaven zafizenim schopnym méfit ¢as v sekundach.

25.2 Casoméric méri presny Cas kazdé periody. Na poslednich 30 sekund kazdé periody vstoupi do hraci plochy a nejblizSimu
rozhodCimu hlasi zbyvajici Cas periody takto: ,30 sekund, 25 sekund, 20 sekund, 15 sekund, 14, 13, ..., 2, 1, konec".

25.3 Casoméri¢ méfi presny Cas kazdé prestavky a upozorni CBO (trenéry Ci kapitany druzstev) 1 minutu pred zacatkem
kazdé periody.

25.4 CasoméFi¢ mé¥ oddechové Casy a upozorni CBO (trenéry Ci kapitany druZstev) 30 sekund ped zapoCetim hry.
PRAVIDLO 26: TRESTOMERICI

26.1 K utkani musi byt nominovani dva trestoméfici pro kazdé druzstvo. Trestoméfici musi byt vybaveni zafizenim schopnym

méfit Cas v sekundach. Trestomérici sedi vedle stolku ¢asomiry za trestnymi lavicemi.

26.2 TrestoméFi¢i méfi ¢as trestl udélenych rozhod¢imi a pred koncem trestu slySitelné odpoditava trestanému hradi pripadné
hraci, ktery jej stfida, takto: ,30 sekund, 15 sekund, 10 sekund, 9, 8, ..., 2, 1, jdi".

PRAVIDLO 27: ZAPISOVATELE

27.1 Kazdé druzstvo dodava zapisovatele, a pokud neurci hlavni rozhoddi jinak, zapisovatel zajistény hostujicim druzstvem je
oficidlnim zapisovatelem.

Je-li to vhodné, zapisovatele a oficialniho zapisovatele urcuje organizacni vybor soutéze.

27.2 Zapisovatelé zaznamenavaji vstrelené branky obou druzstev, jména a Cisla stfelcl a hracd, ktefi nahravali, a dalsi
statistické udaje dle zapisu.

27.3 Na konci kazdé periody zapisovatelé ovéfi s rozhodc¢imi, zda maji zaznamenano stejné skore. 10



27.4 Zapisovatelé zaznamenavaji oddechové Casy druzstev a upozorni CBO (nejblizsiho rozhodéiho), pokud druzstvo
prekrodi povoleny pocet oddechovych €astl pro danou polovinu utkani nebo periodu prodlouzeni.

27.5 Zapisovatelé zaznamenévajl' Cislo a jméno hrace, jemuz byl udélen trest, prestupek, délku trestu a Cas udéleni trestu.
27.6 Zapisovatelé upozorni CBO (ne;blniéiho rozhodciho), pokud néktery hra¢ obdrzi pét osobnich trestd.

PRAVIDLO 28: CHYBY CINOVNIKU UTKANI

28.1 Pokud rozhodci, CBO, ¢asoméfic, trestoméFi¢ nebo zapisovatel zjisti, Ze doslo k chybé, v dlsledku niz by byl udélen trest
nékterému hraci nebo druzstvu, je povinen tuto chybu neprodlené napravit. Pokud je v okamziku chyby vsttelena branka a
rozhoddi se o této chybé dozvi dFl’ve, nez je znovu zapocata hra, a poté, co se hrac, jehoz se chyba tykala, znovu zapoji do hry,
rozhodCi branku uzna, nebo neuzna v zavislosti na okolnostech.

PP 28.1 Modrému hréci byl udélen trest vylouceni na 1 minutu. Po 30 sekundach je trestoméficem chybné vpustén do hry. Modré druzstvo poté
vstieli branku. Pfed rozhozem rozhodci chybu zjisti.

RESEN{: GOl neplati, modry hra¢ se vrati na trestnou lavici na zbyvajicich 30 sekund, hra je zah&jena rozhozem.

PP 28.2 Modrému hraci byl udélen trest vyloucenl na 1 minutu. Po 30 sekundach je trestoméficem chybné vpustén do hry. Modré druzstvo poté
vstreli branku. Po face-off vznese Cervené druZstvo protest.

RESEN{: GOl plati, modry hra¢ zfistava ve hre.

PP 28.3 Modry hrac je vyloucen. Po zahajeni hry, zatimco je modry hrac na trestné lavici, hlavni rozhodci zjisti, Ze modry hra¢ nemél byt vyloucen.
RESENI: Hlavni rozhod¢i ve vhodny okamzik prerusi hru, jakmile zjisti, Ze doglo k chybé, v déisledku které bylo penalizovano modré druZstvo, a
chybu napravi.

PP 28.4 Modry hrac je vyloucen. Zatimco je modry hrac na trestné lavici, Cervené druZstvo vstteli branku. Pfed zahajenim hry po brance hlavni
rozhoddi zjisti, Ze modry hrac nemél byt vyloucen.

RESENI: Jeliko? hlavni rozhod¢i pred dalsim uvedenim mice do hry zjistil, Ze branka byla vstfelena béhem trvani chyby, branku neuzna.

PP 28.5 Modry hrac je vyloucen. Zatimco je modry'/ hrac na trestné lavici, Cervené druzstvo vstreli branku. Trest pro modrého hrace vyprsi. Hra je
zaha]ena Po zahajeni hlavni rozhoddi zjisti, ze modry hra¢ nemél byt vyloucen.

RESENI Jelikoz hra byla jiz zahdjena, nelze jiz chybu napravit.

ODDIL 5 — DELKA HRY

PRAVIDLO 29: HRACI DOBA

29.1 Utkém’ je rozdéleno do 4 period po dvaceti minutéch

vv.v.

pak i trestoméfici, zastavi Cas pfi kazdém mici mimo hru a pfi kazdém znovuzaha]enl hry jej zase pustl Toto pravidlo plati pro
vSechna preruseni, vCetné vstieleni branky. Takové zastaveni Casu se nepovazuje za oddechovy Cas Cinovnika (s dUsledky pro
stridani, pouziti stfidaci brany nebo Uzemi trenéra), pokud si jej rozhod¢i nebo CBO vyslovné nevyzadaiji.

29.3 Na konci kazdé periody si druzstva vyméni strany. Prestavka mezi prvni a druhou periodou trva 2 minuty. Pfestavka o
poloCase trva 10 minut. Prestavka mezi tieti a Ctvrtou periodou trva 3 minuty.

29.4 Béhem prvni a tieti prestavky se hraci shromazdi v Uzemi stfidacky a tento prostor mohou opustit jen se souhlasem
rozhodCiho. B&hem druhé prestavky mohou hraci opustit hfiste.

PRAVIDLO 30: PRERUSENE NEBO NEDOHRANE UTKAN{

30.1 V pripadé, ze hlavni rozhod¢i utkani nebo hlavni rozhoddi turnaje usoudi, Ze kv(li hrozbé blesk{ neni vhodné v utkani
pokracovat, utkani se prerusi.

30.2 VSichni G¢astnici véetné hract, rozhodcich, ¢inovnikd utkani, podavact mict a dalSich se co nejdfive odeberou do
chranénych prostor.

30.3 Az je poté mozné v utkani pokracovat, druzstva se mohou rozcvicit podle nasledujicich pravidel:

i) pokud neni doba mezi opusténim hraci plochy a navratem na ni delsi nez 30 minut, pak maji hraci 10 minut na rozcviceni;
i) pokud je doba mezi opusténim hraci plochy a navratem na ni delSi nez 30 minut, ale kratsi nez 60 minut, pak maji hraci 15
minut na rozcviceni,

i) pokud je doba mezi opusténim hraci plochy a navratem na ni delSi neZ 60 minut, pak maji hraci 20 minut na rozcviceni.

Po dohodé trenérl obou druzstev midze byt ¢as na rozcviceni zkracen.

30.4 Pokud se utkani nedohraje kv(li tmé&, nepfiznivému pocasi nebo jinym okolnostem podle rozhodnuti hlavniho rozhodciho,
fesi danou situaci nadfizeny organ. 11



PRAVIDLO 31: NEROZHODNY VYSLEDEK

31.1V pripadé, ze utkani na konci zakladni hraci doby skon¢i nerozhodné, jsou pridany 2 dalsi periody prodlouzeni podle
nasledujiciho postupu:

i) po zakladni hraci dobé nasleduje pétiminutova prestavka, béhem niz si druzstva vymeéni strany;

i) obé periody prodlouzeni zacinaji face-off jako periody podle pravidla 34.1,

i) kazda z period prodlouZeni trva 4 minuty, pfestavka mezi nimi je 2 minuty,

iv) mezi periodami prodlouZeni si druzstva vyméni strany.

31.2 Pokud je vysledek po téchto 2 periodach prodlouzeni stale nerozhodny, nasleduje ,nahlé smrt” podle tohoto postupu:

i) béhem jednominutové prestavky si rozhodci k sobé povolaji na stfed hfisté kapitany obou druzstev. Hlavni rozhod¢i losuje
minci a vitéz si zvoli stranu hfiste. Pravo volby pfi losovani ma hostujici kapitan;

ii) hra zacina face-off ve stfedu hraci plochy podle pravidla 34.1 a pokracuje ¢tyfminutovymi periodami, dokud neni vstielena
branka;

i) na konci kazdé ¢tyFminutové periody si druzstva vyméni strany, mic ale zlistava v drzeni toho druzstva, které jej mélo pfi
preruseni hry, na relativné stejném misté jako pfi preruseni hry na druhé poloviné hraci plochy, pficemZ ovsem mi¢ nesmi byt
blize nez 18,29 metrd od branky a Zadny hra¢ soupefe nebo spoluhra¢ nesmi byt blize nez 4,57 metrl. Hra je zahajena bez
prodleni. Pokud byl v okamziku skonceni periody mic volny, nasledujici perioda je zahajena face-off na relativné stejném misté;
iv) takto se pokracuje, dokud neni vstrelena branka.

PP 31.1 Perioda nahlé smrti konci, modry brankaf ma mi¢ v drzeni v brankovisti.

RESENI: Na zacatku nasledujici periody rozehrava modré druzstvo na pomysiné prodlouzené brankové &afe 18,29 m od branky.

PRAVIDLO 32: KONTUMACE UTKANI

32.1 Druzstvo je vyhlaseno jako kontumacni vitéz, pokud soupef nenastoupi k utkani v urceny c¢as na u¢eném misté nebo z
jinych pfi¢in druzstvo nedokonéi utkani. Kontumacni vysledek je 1:0 v neprospéch chybujiciho druzstva.

32.2 Hostujici druzstvo je vyhlaseno jako kontumacni vitéz, pokud hraci plocha nesplnuje vsechny podminky urcené v téchto
pravidlech. Viechny nevyhnutelné mistni odliSnosti musi byt pisemné dojednany nejpozdeji den pred utkanim.

ODDiL 6 — UTKANT o .

PRAVIDLO 33: UKONY PRED ZAHAJENIM UTKANI

33.1 Rozhoddi, CBO a vedouci stolku zapisovatelll se setkaji s kapitany obou druzstev uprostied hraci plochy cca 5 minut pred
zahajenim utkani. Hlavni rozhodci losuje minci, aby byly uréeny strany hfisté, hostujici kapitan si voli stranu mince. Pokud pro
utkani plati néktera zvlastni pravidla, musi zde byt vysvétlena.

33.2 Hradi obou druzstev pak nastoupi na misté, kde jiz stoji rozhodci, CBO a vedouci stolku zapisovatell, do dvou fad proti
sobé tak, ze hraci maji po své levé ruce branku, kterou budou branit v prvni periodé. Pred utkanim se neprovadi kontrola holi
ani vystroje. Jsou vysvétlena pripadna zvlastni pravidla.

33.3 Pokud se druzstva rozcvicuji pred utkanim na hraci ploSe, na které se bude hrat utkani, rozcvicuji se na té poloving, ktera
je bliZe jejich Uzemi stfidacky. ’

PRAVIDLO 34: FACE-OFF VE STREDU HRACI PLOCHY

34.1 Na zacatku kazdé periody a po vstieleni branky je hra zahajena face-off ve stfedu hraci plochy, kromé nasledujicich
pfipadd:

i) v pfipadé presilové hry jednoho z druzstev v okamziku ukonceni jakékoliv periody ziskava na zacatku dalsi periody mic¢ k
rozehrani na relativné stejném misté na druhé poloviné hraci plochy to druzstvo, které jej mélo v drzeni na konci pfedchazejici
periody. Pokud ale perioda skonéi v okamziku, kdy zadné z druzstev nema mic v drzeni, je nasledujici perioda zahajena face-off
ve stfedu hraci plochy za béznych podminek;

i) jakmile jsou hraci na face-off pfipraveni ve svych pozicich pro face-off, jsou upozornéni pokynem ,SET", Ze jakykoli pohyb
jejich holi nebo rukavic pfed zahajenim hry bude znamenat predani mice soupefi. Hra¢ smi pohnout nohama nebo télem za
predpokladu, Ze se tento pohyb neprenese na rukavice a hii;

i) pokud se druzstvo provini zdrzovanim hry v okamziku, kdy druhé druZstvo a rozhoddi jsou pfipraveni k face-off, je mi¢
udélen soupefi. Pokud se druzstvo dopousti tohoto pfestupku opakované, mize to byt rozhod&im posouzeno jako nesportovni
chovani;

iv) pokud se hrac, stfidajici hrac, trenér nebo nehrajici ¢len druzstva dopusti prestupku pred face-off, je mi¢ udélen soupefi ve
stfedu hraci plochy. VSichni hraci na hraci plose jsou uvolnéni ze svych pozic v brankovych a kfidelnich tzemich.

34.2 Rozhoddi umisti mi¢ na zem na stfedu hraci plochy. Hraci na face-off jsou kazdy na té strané stfedové Cary, kde je branka,
kterou brani v dané periodé. Rozhodci da hraclim pokyn, aby soucasné zaujali pFislusné postaveni pro face-off. 12



Mi¢ musi lezet na stfedu stfedové cary Siroké 10,16 cm. Hole musi byt polozeny na zemi na obranné poloviné daného hrace
podél stiedové Cary Siroké 10,16 cm tak, aby se ¢ary nedotykaly nebo neleZely na ni. Rukavice hrace na face-off se mohou
stfedové Cary dotykat.

Jakmile rozhodci vyzval k zaujeti pozic pro face-off, hraci nesméji odstoupit nebo zménit své pozice. Rozhoddi zajisti, aby spodni
strany hlav lakrosovych holi byly rovnobézné proti sobé a aby hraci méli obé ruce na nasadé své hole s prsty kolem nasady,
nedotykali se provézkfl a vypletu a obéma rukavicemi se dotykali zemé. Nohy se nesméji dotykat hole. Obé ruce, obé nohy a
hlava hrace musi byt nalevo od hlavy jeho hole.

Zadny z hract se nesmi dotykat protlhracova téla nebo zasahovat do Jeho Uzemi. Nohy se nesméji dotykat stfedové Cary nebo
obranné poloviny soupeie. Obé& nohy museji byt na zemi do okamziku, nez rozhod¢i zahaji hru. Nasada lakrosové hole se nesmi
dotykat obranné poloviny soupere.

Lakrosové hole hracd na face-off se nesméji zadnou Casti dotykat.

34.3 Jakmile hraci na face-off zaujmou svoje pozice, rozhod¢i vyda pokyn ,SET". Po tomto pokynu nesméji hraci pohnout
rukama v rukavicich, dokud neni zahajena hra.

34.4 Jakmile rozhodci zahaji hru, kazdy hrac se snazi ziskat mic libovolnym pohybem hole. Kopani nebo Slapani do hole soupeie
neni dovoleno. Hra¢ nesmi kopat do své hole za ucelem odstréeni hole soupere.

Hra¢ nesmi Umyslné svyma rukama nebo prsty posunout mi¢. Hra¢ nesmi zachytit soupefovu hél rukou nebo prsty.

34.5 Dokud jsou oba Ucastnici face-off sklonéni ve své pozici a mic je mezi jejich holemi nebo v kontaktu s nimi, nesméji se
ostatni hraci dotknout jejich holi nebo téla. Atakovani hole nebo rukavice hrace na face-off je technickou chybou. Atakovani
télem hrace na face-off je osobni chybou

34.6 Face-off se nesmi zuCastnit hrac, ktery drzi lakrosovou hiil jako levak. Pfi face-off nesmi byt pouZzita hil s vypletem
konstruovanym za Ucelem vytvoreni zahybu nebo haku pro zachyceni mice.

34.7 V prlibéhu face-off ve stfedu hraci plochy musi mit druzstvo, které ma na hraci plose 10 hracd (véetné hracl na trestné
lavici), v obranném brankovém (zemi brankare a tfi dalSi hrace, v (tocném brankovém Gzemi tfi hrace a po jednom hraci v
kazdém kfidelnim Gzemi. Po zahajeni hry jsou uvolnéni hraci z kfidelnich Gzemi. Ostatni hraci jsou uvolnéni az v okamziku, kdy
néktery z hrach ziska mi¢ do drZeni, nebo se mi¢ dotkne nebo prejde ¢aru brankového Gzemi, nebo opusti hraci plochu. V
souvislosti s hraci v kfidelnim nebo brankovém tzemich pri face-off ve stfedu hraci plochy se ruka v rukavici nepovazuje za
soucast hole, bez ohledu na to, zda je ¢i neni na holi.

34.8 KdyZz miC ziska do drZeni néktery hrac, rozhodci toto signalizuje krouzivym pohybem paze a zvolanim ,POSSESSION". Kdyz
se mi¢ dotkne nebo prejde pres ¢aru brankového Uzemi dfive, nez je zvolano ,,POSSESSION", rozhodc¢i signalizuje stejnym
zplsobem a zvola ,FREE BALL".

34.9 Pokud ma druzstvo jednoho nebo vice hracl na trestné lavici, je v odpovidajicim poctu osvobozeno od povinnosti obsadit
hraci brankova a kridelni Gizemi, nesmi ale porusit pravidlo o postaveni mimo hru.

34.10 Pokud béhem face-off ve stfedu hraci plochy pred zvolanim ,POSSESSION" nebo ,FREE BALL" rozhodci chybné prerusi
hru, face-off se opakuje za stejnych podminek.

34.11 Pokud béhem face-off na stfedu nebo po ném pred zvolanim ,POSSESSION" nebo ,FREE BALL" dojde k prestupku, hraci
v brankovych Gzemich nejsou uvolnéni, dokud rozhodci nezahaji hru.

34.12 Pokud mic€ opusti hraci plochu ptimo z face-off, opakuje se face-off za stejnych podminek na stejném misté.

34.13 Pokud pfi face-off na stfedu pred zvolanim ,POSSESSION" nebo ,FREE BALL" dojde k souc¢asnym prestupkim a je nutné
provést znovu face-off dle pravidla 81.2, uskutecni se znovu face-off ve stfedu hraci plochy za stejnych podminek jako p&vodni
face-off.

PP 34.1 Modry hrac je vyloucen. éerveny hrac prlhrava spoluhradi. V okamziku, kdy mic jesté leti, rozhod¢i ukondi periodu.

RESENI: Dalsi periodu zahajuje ¢ cervene druZstvo s mi¢em v drzeni.

PP 34.2 Modry hrac ]e vylou¢en. Cerveny hra¢ vystieli (nebo $patné nahraje), a zatimco se mi¢ kutali k pomezni ¢are, rozhod&i ukonéi periodu.
RESEN{: Protoze mi¢ nebyl v drzepl zadného z druZstev, je nasledujici perioda zahajena face-off ve stfedu hraci plochy.

PP 34.3 Modry hrac je vylouéen Cerven)'/ hrac vystreli, a v okamZiku, kdy mi¢ prekrocil pomezni ¢aru, je Cerveny hrac nejblize mistu, kde mi¢
opustil hraC| plochu. DFive, neZ Cerveny hrac sebere mic, aby znovu zahajil hru, ukonéi rozhod¢i periodu.

RESENI: Protoze by Cervené druzstvo mélo mic v drzeni, kdyby nebyla perioda ukonéena, bude nasledujici periodu zahajovat ¢ervené druzstvo s
mic¢em v drZeni.

PP 34.4 Modry hrac je vyloucen. Kvdli Spatné pfihravce Cerveného hrace opusti mi¢ hraci plochu. Dfive, neZ modry hra¢ sebere mic, aby znovu
zahdjil hru, ukonci rozhod¢i periodu.

RESENI: Protoze by modré druzstvo mélo mic v drZeni, kdyby nebyla perioda ukoncena, bude nésledujici periodu zahajovat modré druzstvo s
mic¢em v drzenl

PP 34.5 Cerveny hrat je vylougen. Modry (to¢nik s mi¢em v drzeni se dopusti nedovoleného odtlatovéni volnou rukou. V okamziku, kdy rozhod&i
prerusi hru kv@li tomuto prestupku, skonéi perioda.13



RESENI: ProtoZe by &ervené druzstvo mélo mi¢ v drzeni, kdyby nebyla perioda ukonéena, bude nésledujici periodu zahajovat ervené druzstvo s

micem vvdrieni.

PP 34.6 Cerveny hrac je vyloucen. Modry hraC vstreli branku a bezprostfedné poté ukonci rozhod¢i periodu.

RESEN{: Protoze Zédné z druzstev nemélo mi¢ v drZeni, bude nasledujici perioda zahéjena face-off ve stfedu hraci plochy.

PP 34.7 Cerveny hrat je vyloucen. Cervené druzstvo ziska mic do drzeni. Modry hrac se dopusti prestupku a je poskytnuta vyhoda. Rozhodéi

ukondi periodu.

RESENI: Protoze cerveny hréc je jiz vyloucen a na zatatku dalsi periody bude modry hra¢ té7 na trestné lavici, nenastane presilova hra. Nasleduijici

perioda bude zahdjena face-off ve stfedu hraci plochy.

PP 34.8 Modré druzstvo je v Utoku a je ohlasena vyhoda Rozhod¢i ukonéi periodu, zatimco modry hra¢ ma mic stale v drzeni.

RESENI: Protoze od za¢atku nasledujici periody bude &erveny hrad vyloucen a nastane tedy presilova hra, bude nasledujici periodu zahajovat

modré druzstvo s mi¢em v drzeni.

PP 34.9 Modré druzstvo je v (toku a je ohlaSena vyhoda. Modry hrac ztrati mic a v okamZiku, kdy rozhodci ukonci periodu, je mi¢ volny.

RESENI: Nasledujici periodu zahdji modré druzstvo s mi¢em v drzeni, Cerveny hrac je na trestné lavici.

PP 34.10 Modré druZstvo UtoCi a po technické chybé Cerveného hrace je ohlasena vyhoda. V okamziku ukonceni periody se modré druzstvo

dopusti technické chyby.

RESEN{: Soucasné technické chyby se rusi, nikdo neni vyloucen. Nésledujici perioda bude zahajena face-off ve stfedu hraci plochy.

PP 34.11 Modré druzstvo UtoCi a po osobni chybé Cerveného hrace je ohlasena vyhoda. V okamziku ukonceni periody se modry hra¢ dopusti

osobni chyby.

RESENI: Soutasné osobni chyby se nerusi, oba hraci budou vylouceni. JelikoZ neni presilova hra, bude nésleduiici perioda zahajena face-off ve

stfedu hraci plochy.

PP 34.12 Modré druzstvo UtoCi a po osobni chybé Cerveného hrace je ohlasena vyhoda. Modry hrac vstfeli branku, rozhodci hned poté ukonéi
eriodu.

RESENI: ProtoZe 74dné druzstvo nemélo mi¢ v drzeni, bude nasleduijici perioda zahajena face-off ve stfedu hraci plochy.

PP 34.13 Perioda byla ukoncena, kdyZ byl vylou¢en modry hrac a ¢ervené druzstvo mélo mi¢ v drzeni. Cerveni by méli tedy mi¢. V préibéhu

prestavky se Cerveny hrac dopusti pfestupku, v déisledku kterého neni na zaCatku dalsi periody presilové hra.

RESENI: Nasledujici periodu zahdji modré druzstvo s mi¢em v drZeni. y

PP 34.14 Perioda byla ukoncena, kdyz byl vylou¢en modry hrac a ¢ervené druzstvo mélo mi¢ v drzeni. Cerveni by méli tedy mi¢. V pribéhu

prestavky se Cerveny i modry hrac dopusti prestupku.

RESENI: ProtoZe se stale jedna o presilovou hru, ziskava mi¢ do drzeni druZstvo s nizSim souctem trest(l ze soucasnych prestupk@. Pokud jsou

soucty trestd obou druzstev shodné, nasledujici periodu zahaiji ¢ervené druzstvo s mi¢em v drZeni.

PP 34.15 Konec periody, obé druzstva jsou v piném poctu nebo se stejnym poctem hracl na trestné lavici. Mél by tedy byt face-off. Hrac

Cerveného druZstva se v priib&hu prestavky dopusti prestupku.

RESENI: Na zaCatku nasledujici periody bude modré druzstvo rozehravat mic ze stfedu hraci plochy.

PP 34.16 P¥i face-off ve stfedu hraci plochy pfi dosud volném mii dojde ke zranéni hrace a rozhodgi prerusi hru.

RESENI: Novy face-off za stejnych podminek.

PP 34.17 Pfi face-off ve stfedu hraci plochy pfi dosud volném mii ztrati hrac Cast vystroje.

RESENI: Novy face-off za stejnych podminek.

PP 34.18 PFi face-off ve stfedu hraci plochy mi€ opusti hraci plochu tecovan nékterym z hracdl, ale rozhodci nevi, kterym.

RESENI: Novy face-off ve vzdalenosti 6,1 m od mista, kde mi¢ opustil hraci plochu. ProtoZe to neni face-off ve stfedu hraci plochy, jsou hraci

uvolnéni ze svych pozic pro face-off ve stfedu hraci plochy.

PP 34.19 DruZstvo, které nema Zadného vylouceného, ma na hraci plode pouze 9 hracl pfi face-off ve stfedu hraci plochy.

RESENI: Dovoleny postup. Druzstvo m{ize mit v brankovych a kfidelnich Gzemich méné hracd; méze si vybrat, ktera (zemi obsadi, ale musi

zachovat pravidlo o postaveni mimo hru.

PP 34.20 Hrac vystFeli na branku soupefe a vstfeli gol. V okamziku po stfele, kdy je mi¢ vzdalen od stfelce vice nez 2,74 m, ale jesté neprekrodil

brankovou &aru, jej obrance atakuje.

RESENI: Nedovolena hra télem. Obranci je udélen osobni trest. JelikoZ v okamzZiku prestupku obrance byl mic stale ve hre, je branka uznana a hra

je zahdjena face-off ve stfedu hraci plochy.

PP 34.21 Modry hrac vystteli na branku Cerveného druZstva a vstreli gdl. V okamZiku, kdy mi¢ uz prekrocil brankovou Caru, jej Cerveny obrance

atakuje.

RESENI: Nedovolena hra télem. Cervenému obranci je udélen osobni trest. JelikoZ v okamziku prestupku erveného obrance jiz mi¢ nebyl ve hie

(protoZe prekrocil brankovou ¢aru), je tento prestupek povaZzovan za prestupek pred naslednym zahajenim hry a mic ziskava k rozehrani ze stfedu

hraci plochy modré druzstvo.

PP 34.22 PFi face-off Cerveny hrac na face-off rukou nebo prsty zachyti hiil modrého hrace.

RESENI: Prestupek Cerveného hrace (nesportovni chovani).

PP 34.23 Pfi face-off Cerveny hrac na face-off postréi nebo sebere mic volnou rukou.

RESENI: Prestupek ¢erveného hrace (nesportovni chovani).

PP 34.24 P¥i face-off ¢erveny hrac na face-off prsty sebere mi¢, pficemz stéle drzi hdl.

RESEN{: Prestupek Cerveného hrace (nesportovni chovéni).14



PRAVIDLO 35: FACE-OFF MIMO STRED HRACI PLOCHY

35.1 Pro face-off mimo stfed hraci plochy plati tato pravidla:

i) hole obou hract jsou umistény kolmo k pomysiné ¢are sméfujici od mice ke stfedu nejblizsi brankové Cary;

ii) branici hra¢ stoji mezi svou holi a vlastni brankou, tj. zady ke své brance;

i) Utocici hrac stoji Celem k brance, na kterou utodi;

iv) ohledné zplsobu face-off plati stejné podminky jako v pravidle 34;

v) face-off se nesmi konat blize nez 18,29 m od branky, v pfipadé nutnosti se misto konani posune v kolmém sméru na osu
hfisté do vzdalenosti 18,29 m od branky;

vi) face-off se nesmi konat blize nez 6,1 m od okraje hraci plochy;

vii) v okamziku, kdy rozhod¢i zahaji face-off, nesmi byt zadny hrac blize nez 9,14 m od hracd na face-off;

PRAVIDLO 36: STATUS MiCE

36.1 Mic je bud’ ,ve hie", nebo ,mimo hru".

36.2 Jakmile rozhodci zahaiji hru, napriklad pfi face-off, pfi rozehrani poté, co se mi¢ dostal mimo hraci plochu nebo po
prestupku, je mic ve hre.

36.3 Jakmile rozhodci prerusi hru, napfiklad protoZe byla vstfelena branka, mi¢ opustil hraci plochu nebo doslo k prestupku, je
mi¢ mimo hru.

36.4 Pokud je ponechana vyhoda vyhozenim signalniho praporku a hra pokracuje, pak je mic stale ve hre.

PP 36.1 Modré druzstvo utoCi a je mu poskytnuta vyhodu. Poté ztrati kontrolu nad mi¢em a rozhoddi pferusi hru. Cervené druzstvo, kterému jesté
zbyva oddechovy Cas, o n&j pozada.

RESENI: Oddechovy ¢as je vyhladen, protoze mic je mimo hru, bez ohledu na jeho pozici na hraci ploe.

PRAVIDLO 37: VOLNE ROZEHRANI

37.1 Pokud byl hraci z jakéhokoli déivodu udélen mic k volnému rozehrani, Zadny spoluhrac ani soupef mu v okamziku zahajeni
hry nesmi byt blize nez 4,57 m. Rozhodci jasnym gestem naznaci soupefovu brankafi, ktery hrac rozehrava.

37.2 Volné rozehrani nesmi probihat blize neZ 18,29 m od branky v jakémkoliv sméru; v pfipadé nutnosti se mi¢ posune kolmym
smérem k ose hfisté do vzdalenosti 18,29 m od branky.

37.3 Volné rozehrani nesmi probihat blize nez 4,57 m od stfidaci brany.

PRAVIDLO 38: VSTRELENI BRANKY

38.1 Branka znamena jeden bod a je uznana, pokud mic, at’ uz volny ¢i nikoliv, projde zepredu celym svym objemem
pomyslnou rovinou tvorenou zadnimi okraji tyCi branky a brankové Cary (rovina branky). Pokud je branka vstielena nékterym
branicim hracem, je uznana a bod je zapocitan UtoCicimu druzstvu. Druzstvo, které vstieli vice branek, je vitézem utkani.
Branka je pripsana poslednimu Gtocicimu hradi, ktery dodal mici dostatecnou energii nebo impuls, aby prosel celym svym
objemem rovinou branky.

Pokud hrac braniciho se druzstva doda mici dostatecnou energii nebo impuls, aby prosel celym svym objemem rovinou branky,
vstrelil vlastni branku a tato branka je pfipsana hraci UtoCiciho druzstva oznacenému jako in-home. Pokud v pfipadé, kdy je
vlastni branka pfipsana hraci Gtociciho druzstva oznacenému jako in-home, je lakrosova hdl tohoto hrace z jakéhokoliv diivodu
prohlasena za odporujici pravidllim, branka se pocita a tomuto hraci oznatenému jako in-home je udélen pfislusny trest (viz
pravidlo 45.5).

druzstva je oznacen hrac C. 7.

RESENI: Branka je pfipsana Cervenému hraCi €. 7, tj. hraci oznacenému jako in-home. y

PP 38.2 Cerveny hrac ¢. 3 vystreli mi¢, mi¢ se odrazi od ramene Cerveného hrace €. 6 do branky modrého druzstva. Cerveny hrac €. 6 nedodal
mici Zadny impuls.

RESENLI: Branka je pfipsana strelci, §j. Cervenému hraci €. 3.

PP 38.3 Cerveny hrac ¢. 3 vystreli mic, erveny hrac ¢. 6 stojici pred brankou modrého druZstva pohne pazi a udefi do mice loktem, takze mic¢
zméni smér a padne branka.

RESENI: Cerveny hrac & 6 dodal mici impuls a branka je pfipsana jemu.15



38.2 Pokud mic projde rovinou branky za nasledujicich podminek, nem{ze byt branka uznana:

i) po skonceni periody bez ohledu na to, zda rozhod¢i signalizoval jeji konec zapiskanim nebo ne;

i) po preruseni hry rozhod¢im, véetné chybného prerusent;

iii) jestlize jakakoliv ¢ast téla utociciho hrace byla v kontaktu s brankovistém;

iv) ma-li Utodici druzstvo na hraci plose soucasné vice hracd, nez mu dovoluji pravidla (mimo trestné lavice);

v) pokud Utocici nebo obé druzstva jsou v postaveni mimo hru;

vi) pokud pfi stfele nebo dotahu po stele dojde k oddéleni hlavy lakrosové hole od nasady strelce;

vii) je-li branka vstfelena GtoCicim hraem a pfed dalSim zahajenim hry je lakrosova hil tohoto hrace z jakéhokoliv ddvodu
prohlasena za odporujici pravidl&m. Viz také pravidlo 45.5 o holi neodpovidajici pravidlfim.

PRAVIDLO 39: DRZEN{ MICE

39.1 Hra¢ ma mic v drzeni, pokud jej ma pod kontrolou a mdZe provadét normalni herni ¢innosti, jako je neseni mice, kolébani
holi, nahravani nebo stielba. Oznaceny brankar je povazovan za hrace s micem v drzeni, pokud stoji jednou nebo obéma
nohama v brankovisti a holi sbira mic, ktery je uvnitf brankovisté.

39.2 Druzstvo ma mic v drzeni, pokud jej ma jeden z jeho hrac@ v drzeni nebo pokud je mi¢ nahravan hracem spoluhradi.
(Definice nahravky viz pravidlo 82.4.)

39.3 Mic, ktery nema ani jedno druzstvo v drzeni, se nazyva volny mic.

PRAVIDLO 40: MIC MIMO HRACI PLOCHU

40.1 Kdykoliv se mi¢ ocitne mimo hraci plochu, je hra prerusena.

40.2 Pokud hrac s micem v drZeni Slapne na nebo za pomezni ¢aru nebo se této ¢ary nebo plochy za ni dotkne holi nebo casti
téla, je mi¢ mimo hraci plochu a hrac ztraci drzeni mice. Mic je predan jakémukoli protihraci, ktery je schopen okamzité zahajit
hru volnym rozehranim z mista, kde mi¢ opustil hraci plochu.

40.3 Pokud se volny mi¢ dotkne pomezni ¢ary nebo plochy za témito ¢arami nebo se dotkne ¢ehokoli na nebo za pomezni arou
nebo pokud opusti hraci plochu, pak je mimo hraci plochu a plati nasledujici pravidla:

i) pokud se nejedna o stielu nebo tecovanou strelu, je mi¢ predan v misté, kde opustil hraci plochu, do drzeni hraci druzstva,
jehoZ hrac se mice nedotkl jako posledni, k okamzitému zahajeni hry volnym rozehranim;

i) pokud mic opustil plochu v dlsledku strely nebo tecované strely, je predan do drzeni hraci druzstva, jehoz hrac na hraci plose
byl v okamziku, kdy mi¢ opoustél hraci plochu, nejblize mistu, kde mi¢ hraci plochu opustil. Pfi rozhodovani se nebere v potaz
hracova hil. Pokud jsou dva soupefi na hraci plose ve stejné vzdalenosti od mice, ktery opousti plochu, potom nasleduje face-
off;

iii) stfela nebo te¢ovana strela zdstava strelou:

- dokud se mi¢ nezastavi na hraci plose,

- dokud mic neziska nektery hrac do svého drzeni,

- dokud mi¢ neopusti hraci plochu,

- i kdyz hrac¢ umysiné necha mic opustit hraci plochu.

40.4 Pokud mi€ opusti hraci plochu pfimo z face-off a rozhodci nevi, kdo se jej dotkl jako posledni, face-off se opakuje na

stejném misté za stejnych podminek.

40.5 Pokud mi¢ opusti hraci plochu stfidaci branou nebo blize nez 4,57 m od nejblizsi hranice stfidaci brany, je volné rozehrani

posunuto smérem do hraci plochy do vzdalenosti nejméné 4,57 m od nejblizsi hranice stfidaci brany.

40.6 Pokud mi€ opusti hraci plochu na koncové Care, je dan k volnému rozehrani na misté, kde opustil hraci plochu, bez ohledu

na to, zda je toto misto vzdaleno od branky 18,29 m nebo ne.

PP 40.1 Modry hrac vystfelil na branku a mi¢ poté, co se odrazil od ty¢ky, opustil hraci plochu v blizkosti stfedové ¢ary na Gto¢né poloviné

modrého druZstva. Nejbliz5im hracem byl modry obrance na své obranné poloviné.

RESENI: Modré druzstvo rozehrava mic.

PP 40.2 Stfela jde mimo branku a miC se zastavi na hraci plose. Modry hrac se jej snaZi zvednout, ale mi¢ opusti hraci plochu.

RESENI: Mic¢ rozehrava Cervené druzstvo.

PP 40.3 Stfela jde mimo branku a mi¢ je v pohybu smérem ke koncové nebo postranni ¢afe. Modry hrac se jej snazi zvednout, ale mi¢ opusti hraci
lochu.

EEéENi: MiC rozehrava druzstvo, jehoz hrac byl nejblize mistu, kde mic¢ opustil hraci plochu, v okamziku, kdy k tomu doslo.

PP 40.4 Stfela jde mimo branku a hrac se ji snazi chytit v letu. Mi€ se od jeho hole nebo téla odrazi mimo hraci plochu.

RESENI: Mi¢ rozehrava druzstvo, jehoz hra¢ byl nejblize mistu, kde mi¢ opustil hraci plochu, v okamziku, kdy k tomu doslo.

PP 40.5 Modry hrac s mi¢em v drZeni je nedovolenym zplsobem vytlaen ven z hraci plochy.

RESENI: Mi¢ zfistavé v drzeni modrého druzstva a Cerveny hrac je vyloucen.16



PRAVIDLO 41: BRANENT TELEM

41.1 Atakovani protihrace télem je dovoleno, pokud:

i) protihra¢ ma mic v drzeni nebo je ve vzdalenosti do 2,74 m od volného ¢i leticiho mice; a
ii) kontakt je veden zepredu nebo ze strany do oblasti mezi ky¢lemi a krkem.

Viz také pravidlo 70: Nedovolena hra télem.

PRAVIDLO 42: BRANENI HOLI

42.1 Hrac¢ mdze udefit vlastni holi do soupefovy hole, pokud ma protihra¢ mic v drzeni nebo je méné nez 2,74 m od volného
nebo leticiho mice. Pro Ucely tohoto pravidla se ruka v rukavici drzici hlil povaZzuje za soucast hole.

Viz také pravidlo 71: Sekani a pravidlo 72: KrosCek.

PRAVIDLO 43: CLONA

43.1 Pourziti clony Utocnikem je povolené, pokud je UtocCici hra¢ v okamziku stretu v klidu, bez pohybu.

Viz také pravidlo 54: Nedovolena clona.

PRAVIDLO 44: ODDECHOVE CASY

44.1 Jsou dva druhy oddechovych ¢asti — oddechové €asy ¢inovnik(l a oddechové ¢asy druzstev.

44.2 Rozhod¢i nebo CBO si miize vyzadat oddechovy cas, jestlize je to podle jeho nazoru v zajmu zachovani pravidel a
bezpecnosti hry.

44.3 Dojde-li ke zranéni hrace, které je podle nazoru ¢inovnika vazné, nebo pokud hrac krvaci nebo je vidét krev, musi byt hra
neprodlené prerusena. Jinak mdZe rozhodci odlozZit preruseni hry takto:

i) pokud ma utoCici druzstvo mic v drZeni a rozhoddi usoudi, Ze ma prileZitost vstrelit branku, mlZe pozdrZet preruseni hry
stejnym zplsobem, jak je uvedeno v pravidle 82: Vyhoda, ovéem s tou vyjimkou, Ze za téchto okolnosti nesignalizuje vyhodu
praporkem;

i) pokud je mic volny, mize rozhod¢i pockat, dokud jej néktery z hracll neziska do svého drzeni, a pokud ma hrac prilezitost
vstrelit branku, mize rozhod¢i pozdrzet preruseni hry stejnym zplsobem, jak je uvedeno v pravidle 82: Vyhoda, ovsem s tou
vyjimkou, Ze za téchto okolnosti nesignalizuje vyhodu praporkem.

44.4 Je-li zastaven herni Cas kvQli zranéni hrace, musi zranény hrac pred znovuzahajenim hry opustit hraci plochu a do hry se
mdZe vratit az po nasledujicim mi¢i mimo hru, ledaZe si jeho druzstvo vyzada oddechovy Cas.

Pokud je zastaven herni ¢as kvdli krvacejicimu hraci nebo pfitomnosti krve na jeho téle nebo vystroji, musi hra¢ pred
znovuzahajenim hry opustit hraci plochu, ledaze si jeho druzstvo vyzada svij oddechovy ¢as. Tento hra¢ se nesmi zapojit zpét
do hry, dokud neni fadné zakryto jeho zranéni nebo nejsou dezinfikovany vSechny viditelné stopy krve na jeho téle, vystroji i
vystroji. Hra€ nemusi pred navratem do hry ¢ekat na nasledujici mi¢ mimo hru.

44.5 Druzstvo si mliZe vyzadat oddechovy Cas, pokud:

- je mi¢ mimo hru; nebo

- druzstvo, které zada o oddechovy ¢as, ma mic v drzeni na své Utocné poloviné hraci plochy.

44.6 Oddechovy ¢as miZe vyZadat trenér, kapitan nebo hrac, ktery ma mic v drZeni. Pozadavek musi byt adresovan rozhod¢imu
nebo CBO.

44.7 Oddechovy Cas druzstva je 90 sekund. Oddechovy ¢as mize byt zkracen, pokud jsou obé druzstva pfipravena k zahajeni
hry pred jeho vyprsenim.

44.8 Druzstvo si mlZe vyZadat 2 oddechové Casy v kazdé poloviné utkani a 1 oddechovy Cas v kazdé ctyfminutové periodé
prodlouZeni. Druzstvo nema narok na zadny oddechovy Cas v priibéhu prodlouZeni s ,nahlou smrti".

44.9 Oddechovy Cas vyzadany mezi periodami se zapocitava do predchazejici periody.

44.10 DruZstvo si nemiZe vyZédat dva oddechové Casy za sebou, aniz by mezi nimi nebyla zahéjena hra.

PP 44.1: Cerveny hrac, ktery ma mic v drZeni na své obranné poloviné hfisté, nahraje mi¢ spoluhraci, ktery je na své Utocné poloviné hFisté.
Nahravka je takova, Ze podle rozhodCich je mi¢ v drzeni Cerveného druzstva. BEhem letu mice si trenér Cerveného druzstva vyZada oddechovy Cas.
RESENI: Pokud v okamZiku, kdy trenér zaZzada o oddechovy Cas, mic neprelétl pres stfedovou ¢aru a nachazi se tedy nad obrannou polovinou
Cerveného druZstva, je Zadost o oddechovy Cas prestupkem.

RESENI: Pokud v okamziku, kdy trenér zazada o oddechovy ¢as, mic prelétl pfes stfedovou ¢aru a nachazi se tedy nad Gtocnou polovinou
Cerveného druZstva, je Zadost o oddechovy cas dle pravidel.

RESENI: Situace, kdy Cerveny hra¢ nahréava zpétky na svou obrannou polovinu, se fesi obdobné.17



PRAVIDLO 45: KONTROLA HOLE A POCET HOLT

Kontrola hole

45.1 Hlavni trenér si smi vyzadat kontrolu jakékoli hole soupefe, ktera se nachazi na hraci ploSe. Kontrola se tyka konstrukce a
rozmér{ hole. Kontrola hole smi byt vyZadana, pouze je-li mi¢ mimo hru.

45.2 Pri kontrole hole se zastavuje herni ¢as a znovu se spousti po skonceni kontroly hole.

45.3 P¥i kontrole hole se zastavuje Cas trestu vylouceného hrace a znovu se spousti po skonceni kontroly hole.

45.4 Pokud je po zadosti hlavniho trenéra o kontrolu hdl uznana za povolenou:

i) pak pfi prvni Zadosti neni trenérovi, ktery pozadal o kontrolu, udélen trest;

ii) pfi vSech dalSich Zadostech, kdy je hiil shledana v poradku, je tomuto trenérovi udélen trest za technickou chybu.

45.5 Pokud je po vstfeleni branky a pfed nasledujicim uvedenim mice do hry hl, kterou byla branka docilena, z jakéhokoli
dlvodu prohlasena za nepovolenou, branka neni uznana.

Pokud Utocici hra¢ dosahne branky kopnutim do mice a jeho hél je pfed nasledujicim uvedenim mice do hry hll z jakéhokoli
divodu prohlasena za nepovolenou, branka neni uznana.

Podobné pokud Gtodici hra¢ dosahne branky odrazem mice od svého téla a jeho hiil je pfed nasledujicim uvedenim mice do hry
hiil z jakéhokoli déivodu prohlasena za nepovolenou, branka neni uznana.

Je-li po brance fadné vyzadana kontrola hole, kterou byla tato branka vstielena, a hrac, spoluhrac, trenér nebo kdokoliv
oficidlné spojeny s druzstvem se pred predlozenim hole ke kontrole dotkne jeji hlavy nebo vypletu nebo provede jakykoliv tikon,
ktery Ize povaZovat za pokus obejit kontrolu hole nebo zménit jeji vysledek, nebude vstielena branka uznana.

Pocet holi

45.6 Hlavni trenér mize pozadat CBO (nejblizsiho rozhodciho) o kontrolu poctu dlouhych holi, které ma souper v daném
okamziku na hraci ploSe. CBO (nejblizsi rozhod¢i) neprodlené spocita dlouhé hole.

45.7 Pokud je po zadosti hlavniho trenéra o kontrolu pocet dlouhych holi v poradku, potom:

i) pfi prvni Zadosti neni trenérovi, ktery pozadal o kontrolu, udélen trest;

ii) pfi kazdé dalSi Zadosti, kdy je zjistény pocet v poradku, je tomuto trenérovi udélen technicky trest.

45.8 Pokud byla vstrelena branka a pred nasledujicim uvedenim mice do hry se zjisti, Ze skorujici druzstvo mélo v tom okamziku
na hraci ploSe vice nez Ctyfi dlouhé hole, branka neni uznana.

PP 45.1 Cervené druzstvo vstfelilo vitéznou branku v prodlouZeni hraném na ,n&hlou smrt". Trenér modrého druZstva zada kontrolu hole.

RESENI: Utkani skonCilo. Kontrola hole neni povolena.

PP 45.2 Cervené druzstvo vsttelilo vitéznou branku v prodlouZeni hraném na ,ndhlou smrt". Trenér modrého druzstva Zada spocitani dlouhych
holi.

RESEN(: Utkani skongilo. Kontrola poctu holi neni povolena.

ODDIL 7 - STRIDANI

PRAVIDLO 46: STRIDANI

46.1 Béhem utkani Ize st¥idat libovolny pocet hracll pfi zachovani dale uvedenych pravidel.

46.2 St¥idajici hra¢ mize vstoupit do stfidaciho Uzemi pouze v pfipadé, Ze se chysta skutecné stfidat a blizi se okamzik vlastniho
stfidani. Stfidajici hra¢ musi vyckat ve stfidacim zemi, dokud stfidany hrac neopusti hraci plochu, a teprve potom miize sam do
hraci plochy vstoupit. Oba hraci museji projit stfidaci branou. Hraci mohou stfidat za hry a mohou tak Cinit na libovolné strané
stfedové Cary pfi dodrzeni pravidla o postaveni mimo hru. Stfidajici hra¢ musi ve stfidacim Uzemi dat prednost hraci, ktery
opousti hraci plochu.

46.3 Pokud je hrac opoustéjici hraci plochu vazan pravidlem o postaveni mimo hru na jedné poloviné hraci plochy, pak je
pravidlo o postaveni mimo hru dodrZeno, pokud stfidajici hrac opusti stfidaci Uzemi na hraci plochu ve stejném okamziku, v
kterém sttidany hrac vstoupi do stfidaciho Uzemi.

46.4 Plati nasledujici vyjimky:

i) po vstteleni branky, na konci periody a v priibéhu jakéhokoli oddechového ¢asu mohou hraci stfidat v kterémkoli misté
postranni ¢ary bez povinnosti stfidat ve stfidaci brané. Stidajici hra nemusi vyckat, az stfidany hrac opusti hraci plochu, ale
jeho druzstvo musi mit pfi znovuzahajeni hry spravny pocet hracd na hraci plose;

i) je-li ¢inovniky vyzadan oddechovy cas kvl zranéni hrace, musi byt zranény hrac co nejdfive premistén mimo hraci plochu za
nejblizsi pomezni ¢aru a jeho nahradnik musi bez prodleni nastoupit do hry.
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PP 46.1 Rozhod¢i prerusil hru, protoze mic je mimo hraci plochu. Rozhod¢i si nevyzadali oddechovy ¢as. Stfidajici hra¢ bud’ vstoupil na hraci
plochu dfive, neZ ji stfidany hrac opustil, nebo tak uinil mimo branu.

RESENI: Technicka chyba. Pravidla pro stfidani plati i v pfipadé mic¢e mimo hru.

PP 46.2 Rozhodci prerusil hru, protoze mi¢ je mimo hraci plochu, a rozhoddi si vyZadali oddechovy Cas. Stfidajici hrac bud’ vstoupil na hraci plochu
dfive, ne ji stfidany hra¢ opustil, nebo tak uinil mimo branu.

RESENI: Dovoleny postup. Pravidla pro stfidani neplati v pfipadé jakéhokoli oddechového casu.

PP 46.3 Hrac opustil hraci plochu, aby mohl byt vystfidan. Stfidajici hrac se snazi ziskat taktickou vyhodu pozd€jSim vstupem na hraci plochu.
RESENI: Dovoleny postup. Pravidla nevyZaduii, aby druzstvo mélo po celou dobu utkani na hraci plo3e deset hracd.

RESENI: Je to dovoleny postup také v pfipadé hrace, jeho? trest vyprsel.

PP 46.4 Mic presel do zamezi a rozhodci prerusil hru. Jelikoz do konce utkani zbyva méné nez tfi minuty, Cas se zastavuje. Rozhoddi si nevyZzadali
oddechovy Cas. Stfidajici hraC vstoupi na hraci plochu pred tim, nez jeho spoluhrac hraci plochu opustil.

RESENI: Technicka chyba, protoZe automatické zastaveni Casu v poslednich tfech minutach utkani neni oddechovym casem Cinovnik .

PR 46.5 Hrac¢ opousti hraci plochu, aby mohl byt vyst¥idan. Pata jeho zadni nohy se dotyka postranni Cary. Zédna Cast hrace se nedotykd hraci
plochy za postranni Carou.

RESENI: Dovoleny postup. Postranni ¢ara neni soucasti hraci plochy.

PR 46.6 Hra¢ opousti hraci plochu, aby mohl byt vystfidan, ovSem stéle je jeSté na hraci ploSe. Pfedni noha hréace, ktery za néj stfid4, se dotkne
postranni Cary, avSak zadna Cast jeho téla se nedot;'/ké hraci plochy za postranni ¢arou.

RESENI: Dovoleny postup. Postranni ¢ara neni soucasti hraci plochy.

ODDIiL 8 - BRANKOVISTE A BRANKAR

PRAVIDLO 47: OZNACENY BRANKAR

47.1 Oznacenym brankarem je hrac, ktery ma povinnou vystroj a vyzbroj brankare.

47.2 Pokud je oznaceny brankar vysttidan jinym hracem, tento hra€ musi mit povinnou vystroj a vyzbroj brankare. Takovy
stfidajici hrac se pak povazuje za oznaceného brankare.

47.3 Podle pravidla 17.1 a 19.1 musi mit kazdé druzstvo neustéle oznaceného brankare a tento oznaceny brankdaF musi mit
povinnou vystroj a vyzbroj brankare.

Pravidlo o uréeném obranci

47.4 Pokud to organizatofi turnaje nebo soutéze povazuji za vhodné, mohou v nékterych nebo vsech utkanich uplatriovat
pravidlo o ur¢eném obranci (plati pro NFLL):

i) pfed zahajenim utkani hlavni trenér oznaci hrace svého druzstva, ktery nastoupi na zahajovaci face-off s dlouhou holi, jako
tzv. ureného obrance;

i) pokud se brankar dopusti prestupku a ma byt vyloucen, urceny obrance za néj slouzi trest. Trest je ovSem do zapisu zapsan
brankafi;

iii) pravidlo 47.4 (ii) neplati, je-li brankaf vyloucen do konce utkani v disledku zavazného prestupku nebo se danym trestem tzv.
vyfauluje;

iv) pokud neni urceny obrance na hraci plose, aby mohl slouzit trest, trest slouzi jiny obrance s dlouhou holi, ktery byl na hraci
plose v okamziku, kdy se brankar dopustil prestupku (prestupk@);

v) pokud maji obé druzstva oble¢ené dva brankare, pravidlo uréeného obrance se neuplatni. Pokud ma dva oblecené brankare
pouze jedno druzstvo, maji ob& druzstva moznost uplatnit pravidlo ureného obrance.

PRAVIDLO 48: PRAVA OZNACENEHO BRANKARE

48.1 Pokud je oznaceny brankar ve svém brankovisti, ma tato prava:

i) mlZe zastavit nebo vyrazit mi¢ jakymkoli zplisobem holi, t€lem nebo rukou. Je-li mi¢ na zemi v brankovisti, at’ uz se pohybuje
nebo ne, miZe jej odrazit rukou, ale nesmi jej seviit v ruce, tzn. Ze nesmi mic do ruky chytit, ani jej nesmi sebrat rukou ze
zemé. Oznaceny brankaf nebo kterykoli hrac jeho druzstva miZe pfijmout pfihravku ve svém brankovisti;

ii) zadny protlhrac nesmi zplisobit kontakt s brankafem nebo jeho holi, kdyz Je brankar v brankovisti, bez ohledu na to, zda
brankai ma & nemé mi¢ v drzeni. Utogici hra¢ smi sdhnout holi po volném mici v brankovisti, pokud pii tom nezpfisobi kontakt s
brankarem;

iii) vyjimkou z pravidla 48.1 ii) je situace, kdy je brankarova hdl nebo jeji ¢ast mimo pomyslny valec brankovisté a neni v ni mic.
Potom miize byt atakovana za stejnych podminek, jako hole ostatnich hrac.

PP 48.1 Mi¢ je volny mimo brankovi$té modrého druzstva. Modry brankaF s nohama v brankovisti zaéne stahovat mi¢ do brankovisté. Nez se mi¢
dotkne brankovisté, cerveny hrac sekne do brankarovy hole.
RESENI: Dovoleny postup. Brankafova héil mimo pomysiny vélec brankovisté mdze byt atakovana, pokud v ni neni mi¢.19



PP 48.2 Mic je volny mimo brankovisté modrého druZstva. Modry brankaf s nohama v brankovisti zacne stahovat mi¢ do brankovisté. Kdyz se mic¢
dotkne brankoviste, Cerveny hrac sekne do brankarovy hole.

RESEN{: Technicka chyba. Jakmile mé brankar mi¢ priklopeny svou holi uvniti brankovisté, povazuje se za hrace s micem v drzeni. Cervenému
hradi je udélen trest 30 sekund.

PP 48.3 Modry brankar s nohama v brankovisti rozehrava mi¢. Cerveny hrac dri svoji héll nehybné mimo pomysiny valec nad brankovitém ve
snaze pokryt rozehravku. Pfed tim, neZ mi¢ opusti brankarovu héll, se hole stfetnou.

RESENI: Technické chyba. Brankafi v brankovisti nesmi byt branéno v rozehréni, at’ uz byla h@ll &erveného hrace v pohybu nebo ne.

PP 48.4 Stejna situace jako v pfedeslém pfipadé, ale hole se stfetly az poté, co mi¢ opustil hill brankare.

RESENI: Dovoleny postup. ProtoZe mi¢ neni v brankarové holi a héll je mimo pomysliny valec nad brankoviétém, méiZe byt atakovana jako hole
ostatnich hracd.

PP 48.5 Brankai modrého druzstva vyrazi stfelu do vzduchu pred brankoviété. Cerveny hra¢ udefi do mice a jeho hél se stetne s holi brankare
uvnitf pomysiného valce brankovisté.

RESEN{: Technické chyba &erveného hrace, mi¢ ziskava k volnému rozehrani modré druzstvo.

PP 48.6 Stejna situace jako v predeslém pripadé, ale hole se stfetly mimo pomysliny valec brankovisté.

RESEN{: Dovoleny postup. | L.

PRAVIDLO 49: OMEZENI TYKAJICI SE BRANKOVISTE

49.1 UtoCici hrac nesmi vstoupit do souperova brankovisté ani se nesmi dotknout branky Zadnou Casti téla, pokud je mic ve hre
na jeho Utocné poloviné hraci plochy.

49.2 Brankar ani jiny hrac braniciho druzstva nesmi vstoupit do brankovisté s micem v drzeni.

49.3 Hrac, ktery ma mi¢ v drzeni v brankovisti, se zde nesmi zdrzet déle nez 4 sekundy. Tento limit je slySitelné a pomoci
viditelné gestikulace odpocitavan nejblizsim rozhodcim takto: tisic a jedna, tisic a dva, tisic a tfi, tisic a Ctyfi. Pokud se hrac snazi
obejit tento limit zamérnym upusténim a novym sebranim mice, povazuje se to za technickou chybu.

49.4 Pro Ucely tohoto pravidla se hra€ povazuje za hrace v brankovisti, pokud se jakoukoli Casti svého téla dotyka brankoviste.
Hrac se povazuje za hrace mimo brankovisté, pokud se zadnou Casti téla nedotykd brankovisté a jakdkoliv ¢ast jeho téla se
dotyka zemé mimo brankovisté. Ruka v rukavici se zde nepovazuje za soucast hole, bez ohledu na to, zda drZi ¢i nedrZi hdl.
49.5 Pokud branka¥, ktery je s micem v drZeni mimo své brankovisté, hodi nebo jinak nasméruje mi¢ do svého brankoviste,
vstoupi do brankovisté a zde mic sebere, jedna se o povoleny postup a rozhod¢i zacnou odpoditavat limit pro drzeni mice v
brankovisti. Pokud brankar tento postup zopakuje, aniz by mezi tim ziskal mi¢ do drzeni soupef, jedna se o technickou chybu
brankare.

PP 49.1 Brankaf modrého druzstva ma mic v drZeni, jednou nohou stoji mimo brankovisté a jeho druha noha se dotyka brankovisté. Na okamzik
zvedne tuto nohu a poté opét doslapne do brankovisté.

RESENI: Technicka chyba. BrankaF zdvihnutim nohy jiZ opustil brankoviété a poté se do néj vratil s mi¢em v drzeni.

PP 49.2 Brankal modrého druzstva vyskoci, aby zachytil pfihravku. Chyti mi¢ a dopadne zpétky do brankovisté.

RESEN{: Dovoleny postup. Brankar se nedotkl zemé& mimo brankoviété, ¢ili brankoviété neopustil.

PP 49.3 Brankaf modrého druzstva chytil stfelu a vybéhl z brankovisté. Poté je ¢ervenym hracem dovolenym zplsobem vtlacen zpét do
brankovisté.

RESEN{: Technicka chyba brankéfe.

PP 49.4 Hra¢ modrého druzstva, pokousejici se nabrat volny mic v brankovisti cerveného druzstva, se dotkl svoji holi brankovisté, branky nebo
sité.

RESEN{: Dovoleny postup.

PP 49.5 Hra¢ modrého druzstva béZi zpoza branky ¢erveného druzstva. Kdyz se pFiblizi k brankovisti, sko¢i horizontalné okolo branky. Jeho hl se
dostane pred branku a udefi o ty¢ku branky, aby tak hra¢ dopravil mi¢ do branky. Dokud mi¢ neprosel rovinou branky, hrac ani jeho hil se
nedotkli brankafe ani brankovisté.

RESENI: Dovoleny postup. Branka ]e uznana.

PP 49.6 Hra¢ modrého druZstva s micem v drZeni je Cervenym obréancem nedovolenym zplisobem vtlaten do brankovidté Cerveného druZstva.
RESENI: Okamzité pferuseni hry, ¢erveny obrance je vyloucen, modré druzstvo rozehrava mic.

PP 49.7 Modré druzstvo Utoci. Modry Utoénik bez mice je ¢ervenym obrancem nedovolenym zplsobem vtlaten do brankovisté ¢erveného druzstva
tak, Ze brani Cervenému brankafi ve hre.

RESENI: OkamZité preruseni hry, éerveny obrance Je vyloucen modré druzstvo rozehrava mic.

PP 49.8 Modré druzstvo Gtoci. Modry Uto¢nik bez mice je ¢ervenym obrancem nedovolenym zplsobem vtlacen do brankovisté ¢erveného druzstva
tak, Ze brankan nebrani ve hfe.

RESEN{: Rozhod¢i vyhodi 5|gnaln| praporek a upozorni modrého utocnlka, aby opustil brankovisté. Pokud modry hra¢ okamzité opusti brankovisté,
hra mize pokracovat. V opatném pfipadé rozhod¢i hru prerusi, Cerveny obrance je vylou¢en a modré druzstvo rozehrava mic.

PP 49.9 Modré druzstvo Gtoci. Modry Uto¢nik bez mice je éervenym obrancem nedovolenym zplisobem vtlacen do brankovisté ¢erveného druzstva
tak, Ze brankafi nebrani ve hie. Rozhoddi vyhodi signaini praporek a varuje modrého, aby opustil brankovisté. NeZ modry Gtocnik staci opustit
brankovistg, jiny (totnik modrého druZstva vstFeli branku. 5

RESENI: Branka neni uznana kvdli postaveni hra¢e modrého druzstva je v brankovisti. Cerveny obrance je vyloucen a modré druzstvo rozehrava
mi¢.20



ODDiL 9 — TECHNICKE CHYBY

PRAVIDLO 50: TRESTY ZA TECHNICKE CHYBY

50.1 Za technické chyby se udéluji tyto tresty:

i) pokud mélo chybujici druzstvo mi¢ v drzeni nebo pokud byl v okamziku prestupku mi¢ volny, je mi¢ udélen druzstvu, které se
neprovinilo, na misté, kde byl mi¢ v okamziku prestupku;

i) pokud se technické chyby dopusti hra¢ druzstva, které nema mic v drzeni, je chybujici hrac potrestan vyloucenim ze hry na
30 sekund.

50.2 Pokud se hrac dopusti technické chyby pied zaCatkem utkani, po vstreleni branky nebo po ukonceni periody, je mi¢ udélen
k volnému rozehrani druzstvu, které se neprovinilo, podle pravidla 34.1 iv). Pokud k technické chybé dojde jindy béhem utkani
pfi zastaveni hry, uplatni se obecné pravidio 50.1.

PRAVIDLO 51: DEFINICE TECHNICKE CHYBY

51.1 Technické chyby jsou méné zavazné prestupky. VSechna poruseni pravidel hry se povazuiji za technické chyby, pokud se
nejedna o osobni chybu nebo zavazny prestupek uvedeny v oddilu 10 respektive 11. Déle jsou uvedeny nékteré technické
chyby, které vyZaduji definici. Tento vyCet ale nelze povaZovat za uplny.

PRAVIDLO 52: NEDOVOLENE BRANENI

52.1 Hrac nesmi Zadnym zplisobem branit protihraci v ziskani volného mice, pokud nejsou oba vzdaleni méné nez 2,74 m od
volného mice.

52.2 Hra¢ nesmi branit télem ani holi protihradi, ktery se snazi vzit mi¢ svému protihraci s micem v drZeni.

52.3 Hrac nesmi branit protihrale bez mice tak t&sn€, aby mu branil ve volném pohybu.

52.4 Zadné z téchto pravidel nezakazuje dovolenou clonu.

PRAVIDLO 53: STRKANI

53.1 Hrac nesmi strkat do protihrace svou holi. Pro Gcely tohoto pravidla se ruka v rukavici drzici hdl nepovaZzuje za soucast
hole.

53.2 Hrac smi strkat do protihrace zavienou rukou v rukavici drzici ndsadu hole nebo predloktim, ma-li tento protihrac mic v
drZeni nebo je-li vzdalen méné nez 2,74 m od volného ¢i leticiho mice. Obé ruce atakujiciho hrace museji byt na jeho holi. Hrac
nesmi takto strkat do protihrace zezadu, pod Grovni pasu a smérem na krk nebo nad Grovni krku, ledaZe se atakovany protihrac
obrati, vyskoci nebo se pohne tak, aby zakrok, ktery byl zpoCatku veden dle pravidel, byl nedovoleny. Strkani do hrace, ktery
leZi nebo kleci na jednom Ci obou kolenech, je nedovolené. PFi strkani nesmi byt pouZita nepfimérena hrubost.

53.3 Strkani zezadu je definovano jako tlak tak silny, ze zméni smér pohybu protihrace oproti jeho plvodnimu sméru nebo mu v
plivodnim sméru udéli vys3i rychlost.

PRAVIDLO 54: NEDOVOLENA CLONA

54.1 UtoCici hra¢ nesmi v pohybu branit protihraci s cilem zamezit mu v branéni hrace, kterého sleduje. Pfed kontaktem, ktery
je iniciovan obrancem, musi byt clonici Gtocnik zcela bez pohybu na misté v normalnim postoji.

54.2 Clonici utodici hra¢ nesmi drzet svoji hill pevné pfed sebou nebo tak, aby branila odstavovanému obranci v normalnim
pohybu. _

PRAVIDLO 55: DRZENI

55.1 Hra¢ nesmi drzet protihrace ani jeho hil kromé dale uvedenych situaci:

i) hra¢ mize blokovat protihrace, ktery ma mi¢ v drZeni nebo ktery je vzdalen od volného nebo leticiho mite méné nez 2,74 m,
sevienyma rukama svirajicima nasadu hole nebo predloktim. Obé ruce takto blokujiciho hrace museji svirat jeho hl;

i) hrac s mi¢em v drZeni mize branit svou hll svoji rukou, paZi nebo jinou Casti téla proti snaze soupefe zasahnout ji holi. Ruka,
paze nebo jind ¢ast téla mlze byt pouzita pouze k zastaveni ideru soupefovy hole a nikoliv k drzeni, odtlaceni nebo ovlivnéni
sméru pohybu soupefovy hole nebo téla.

55.2 Hrac nesmi svou holi drzet protihrace, kromé jeho ruky v rukavici drzici hdl. Pokud hrac blokuje soupefe Casti své hole,
ktera se nachdzi mezi jeho rukavicemi, potom se jedna o kroscek.

55.3 Hrac smi svou vlastni holi nebo rukou v rukavici drzici hdl blokovat soupefovu hiill nebo soupefovu ruku v rukavici drzici
hil, ma-li tento protihra¢ mic v drZeni nebo je-li vzdalen méné nez 2,74 m od volného nebo leticiho mice.

PP 55.1 Cerveny hréa¢ atakuje hél nebo ruku v rukavici drzici h@l modrého hréce, ktery méa mi¢ v drzeni. Cerveny hra¢ neuvolni sviij blok a tla¢i
silou na hil modrého. Ten v dlsledku toho ztrati mic.

RESEN{: Dovoleny postup.21



PP 55.2 (vIerven)'/ se chysta sebrat mi¢. Modry mu svou holi nebo rukou v rukavici drZici héil zablokuje hlll nebo ruku v rukavici drZzici hl. Mic¢ je
méné neZ 2,74 metr{l od hole ¢erveného.

RESEN{: Dovoleny postup.

PP 55.3 Cerveny se chysta sebrat mi¢. Modry mu svou holi nebo rukou v rukavici dr#ici hél zdvihne héil nebo ruku v rukavici drzici hél. Mi¢ je méné
nez 2,74 metrdi od hole ¢erveného.

RESENI: Dovoleny postup.

PP 55.4 Hrac¢ ¢erveného druzstva na face-off nebo pfi volném mici pFikryje svou holi mi¢, aby jej odtahl. Modry pfikryje svou holi hill ¢erveného
hrace a tim i mi¢ prostfednictvim hole modrého hrace.

RESENI ZadrZovani mi¢e modrym hracem. Mic je pfedan cervenému druzstvu k volnému rozehrani. Nikdo neni vyloucen.

PP 55.5 Hrac cerveného druzstva na face-off nebo pfi volném mici dostane svou hdl pod mi¢ — mic je tedy v holi Cerveného hrace a tato hill se
stale dotyka zemé nebo je t€sné nad zemi. NeZ cerveny staci cokoliv udélat, modry mu svou holi pFikryje héil a tim mu zabrani v pohybu.
RESEN{ Zadrzovani mi¢e modrym hracem, at’ uz je mi¢ prikryty & nikoliv. Mic je predan cervenému druzstvu k volnému rozehrani. Modry hréc je
vylouéen na 30 sekund. -

PRAVIDLO 56: KOPANI DO PROTIHRACOVY HOLE

56.1 Hrac nesmi umysIné Slapat nebo kopat do protihracovy hole.

PRAVIDLO 57: HRANI RUKOU

57.1 Hrac se nesmi dotknout mice ve hie svou volnou rukou kromé brankare ve svém brankovisti podle pravidla 48.1 i).

PP 57.1 Hra¢ Cerveného druZstva vystelil na branku. Jiny Eerveny hrac odrazi mi€ svou volnou rukou a docili tak branky.

RESENI Technickd chyba hrani rukou. Branka neni uznana.

PP 57.2 Hra¢ Cerveného druzstva vystfelil na branku. Jiny Cerveny hrac odrazi mi¢ svou rukou, které drzi hdll, a vstfeli tak branku.

RESENI Dovoleny postup, branka je uznana.

PP 57.3 Mi¢ je v letu nebo je na zemi a erveny hrac se jej dotkne svou rukou, které drzi hl.

RESENI Dovoleny postup. =

PRAVIDLO 58: ZADRZOVANI MICE ZE HRY

58.1 Hrac nesmi zadnym zplsobem zadrZovat mic ze hry. Hra¢ nesmi zalehnout volny mi¢ na zemi. Hra¢ nesmi priklopit mi¢
svou holi k zemi na dobu delsi, nez je nezbytné nutna pro kontrolu mice a jeho sebrani holi v jednom plynulém pohybu.

58.2 Hrac s mi¢em v drzeni nesmi drzet svoji hlll velmi tésné u téla se zamérem zabranit soupefi ve vyrazeni mice z hole.
58.3 Hrac s micem v drzeni nesmi rukou sevrit zZadnou ¢ast hlavy hole tak, aby ztizil soupefi vyrazeni mice z hole.

58.4 Pokud se mi¢ zachyti v jakékoliv ¢asti hraCovy hole, hrac se provinil zadrzovanim mice ze hry. V takovém pripadé rozhodci
okamzité prerusi hru a mic je udélen k volnému rozehrani soupefi.

Toto pravidlo se rovnéz vztahuje na pfipady, kdy hraci s micem v drzeni vypadne jeho hdl na zem a mic zlstane zachycen v
hlavé hole nebo pod ni.

Toto pravidlo se neuplatni v ptipadé oznaceného brankare, ktery se nachazi ve svém brankovisti. Pokud se mi¢ zachyti v holi
oznaceného brankare, ktery je ve svém brankovisti, je mi¢ pfedan do drZeni jeho druZstvu ve vzdalenosti 18,29 m stranou od
branky. . .

PRAVIDLO 59: NEDOVOLENA HRA HOLI

59.1 Hrac nesmi v hazet svou holi.

59.2 Zadny hrac, kromé oznaceného brankare ve svém brankovisti, se nesmi iédnym zplsobem zUcastnit hry, pokud nedrZi
SVOJI hiil alespori jednou rukou. Brankaf, ktery ztrati svou hiil, kdyZ je mimo své brankovistg, ji musi nejdfive sebrat a aZ poté
méze jakkoliv zasahovat do hry. Zadny hrac nesmi hrét se zlomenou holi.

59.3 Dva hradi, ktefi jsou dle pravidel na hraci plose, si mohou vzajemné vyménit hole. Pokud si chce hrac na hraci plose
vymeénit svou hdl za jinou hil, kterd neni na hraci plose, musi pfed tim opustit hraci plochu. Vyména hole je tedy v poradku,
pokud k ni dojde ve chvili, kdy je hra€ ve svém Gzemi stfidacky nebo ve stfidacim tzemi.

59.4 Pokud hrac ztrati svoji hlil po dovoleném zakroku a snaha o jeji opétovné ziskani by zplsobila poruseni pravidel z jeho
strany, rozhoddi ponechaji vyhodu podle pravidla 82 s tou vyjimkou, Ze nevyhodi signaini praporek. Pokud hrac ztrati hdl a ta se
dostane do soupeFova brankoviété kde by mohla brénit brankéFi ve hFe je hra ihned pFeruéena

ve chV|I| kdy opousti hraci plochu
RESENI: Mi¢ je udélen modrému druZstvu, protoZe brankaf ve svém brankovisti mdZe hrat bez své hole.22



miCi ve chvili, kdy opousti hraci plochu.

RESENI: Mic je udélen druzstvu, jehoZ hrac je po brankafi druhy nejblize k mici, protoZe brankar, ktery je bez své hole mimo brankovisté, se pro
Ucely mice v zamezi po stfele nepotita za hrace. L . . .

PRAVIDLO 60: NEDOVOLENY POSTUP NEHRAJICICH CLENU DRUZSTVA

60.1 Trenér nebo jina osoba oficialné spjata s druzstvem nesmi:

i) vstupovat na hraci plochu bez povoleni ¢inovnikd utkani, vyjma oddechového ¢asu nebo mezi periodami;

i) pouZzivat jakékoli technické prostiedky pro komunikaci s hraci na plose;

i) opoustét béhem hry Gzemi své stfidacky mezi ¢arou stfidaciho Uzemi a pomysiné prodlouzenou ¢arou brankového uzemi.

60.2 Tato pravidla nezakazuji trenérovi komunikovat z Gzemi trenéra s hradi na hraci ploSe nebo trestné lavici.

PRAVIDLO 61: NEDOVOLENY POSTUP

61.1 Jakykoli postup hrace nebo stfidajiciho hrace technického charakteru, ktery je v rozporu s pravidly hry, se oznacuje jako
nedovoleny postup. Dale jsou uvedeny priklady nedovoleného postupu:

61.2 Opusteéni trestné lavice pred pokynem trestoméfice je nedovoleny postup. Chybujici hrac se vrati na trestnou lavici, aby
doslouzil zbyvajici ¢ast trestu a pripadné dalsi trest podle pravidla 50: Tresty za technické chyby. Béhem vyhlaseného
oddechového ¢asu nebo mezi periodami mize hrac opustit trestnou lavici, ale musi se vratit pred dalSim zapocetim hry, aby
dokondil svij trest.

61.3 ZdrZovani hry je nedovoleny postup. Hrac se provini zdrzovanim hry, pokud béhem preruseni hry odhodi, odpali nebo
odkopne mic z dosahu. Pokud je v tomto pfipadé udélen trest, pak jej musi slouzit chybujici hra¢ osobné. Podle okolnosti
mohou rozhod¢i posoudit tento prestupek jako nesportovni chovani. Druzstvo se provini zdrzovanim hry, pokud:

i) neni pripraveno zahajit hru na zac¢atku periody nebo po oddechovém case;

i) neni pfipraveno zahajit hru do 30 sekund po vstieleni branky;

i) neni pfipraveno zahajit hru, kdyZ da rozhod¢i pokyn k jejimu znovuzahdjeni po preruseni hry z ddvodu udéleni trestu nebo
mice mimo hraci plochu;

iv) neni pfipraveno zahdjit hru, kdyZ da rozhod¢i pokyn k jejimu znovuzahajeni po preruseni hry z dévodu Upravy vystroje
hrace;

V) neni pripraveno zahajit hru po oSetfeni zranéného hrace.

Pokud se druzstvo provini zdrzovanim hry a je udélen trest, trest slouzi hra¢ oznaceny jako in-home.

61.4 Zapojeni jakéhokoli hrace, ktery je mimo hraci plochu, do hry je technicka chyba.

61.5 Druzstvo, které nema predepsany pocet hracd na urcenych castech hraci plochy v okamziku, kdy rozhod¢i zahdji face-off
ve stfedu hraci plochy, se provinilo technickou chybou podle pravidla 34.7 a 34.9.

61.6 Pokud je néktery hra¢ v okamziku zahajeni hry méné nez 9,14 m od hracl provadéjicich rozhoz, je to povazovano za
technickou chybu.

61.7 Pokud je néktery hrac v okamziku zahajeni hry méné nez 4,57 m od protihrace nebo spoluhrace zahajujiciho hru volnym
rozehranim, je to povazovano za technickou chybu.

61.8 Jakékoli poruseni pravidel o stfidani (pravidlo 46) je technickou chybou.

61.9 Jakékoli poruseni pravidel o brankovisti (pravidlo 49) je technickou chybou.

61.10 Jakékoli poruseni pravidel o oddechovém Case (pravidlo 44) je technickou chybou.

61.11 Druzstvo se dopustilo technické chyby, pokud ma v jednom okamziku na hraci plose vice nez 10 hract (véetné zapocteni
hracd na trestné lavici), vyjma situace po vstreleni branky, na konci periody a v préibéhu jakéhokoli oddechového casu.

61.12 Druzstvo se dopustilo technické chyby, pokud ma v jednom okamziku na hraci plose vice hracl, nez by mélo mit (kromé
hracd na trestné lavici), vyjma situace po vstreleni branky, na konci periody a v préibéhu jakéhokoli oddechového casu.

61.13 V Gzemi trenéra se mohou pohybovat maximalné Ctyfi trenéfi. Jakmile je tam vice osob, povazuje se to za technickou
chybu, vyjma situace po vstieleni branky, na konci periody a v priibéhu jakéhokoli oddechového ¢asu. Pokud jakykoliv hrac
(vyjma hrajiciho trenéra podle pravidla 22.4) vstoupi do Uzemi trenéra, dopustil se technické chyby, vyjma situace po vstreleni
branky, na konci periody a v pribéhu jakéhokoli oddechového ¢asu.

61.14 Druzstvo se dopustilo technické chyby, pokud ma v jakémkoliv okamZiku, kdy je mi€ ve hie, na hraci plose vice nez Ctyfi
dlouhé hole (nezapocitava se hil oznaceného brankare ani hracli na trestné lavici a v Gzemi stridacky).

61.15 Hrac vstupujici nebo opoustéjici hraci plochu musi projit pres stfidaci branu, kromé situace po vstreleni branky, na
zaCatku a na konci periody a béhem jakéhokoliv oddechového Casu. Vyjimku z tohoto pravidla tvofi zranény hrac, jak je
uvedeno v pravidle 46.4 ii).23



61.16 VSichni hraci, sttidajici hraci, nehrajici ¢lenové druzstva, trenéfi a dalsi osoby oficidlné spjaté s hrajicimi druzstvy se
museji zdrZovat na stfidacce svého druzstva, pokud se nejedna o hrace dle pravidel na hraci plose, ve stfidacim Gzemi nebo na

trestné lavici, pfipadné pokud takové osobé rozhodci nebo CBO nepovolil, aby se pohybovala jinde. Toto pravidlo plati po celou

dobu utkani krome pfestavky o poloCasu.

61.17 Zadny hrac nesmi nikdy zamérné vstoupit na stfidacku soupere. Pokud v ramci hry hra¢ neimysiné vstoupi na stfidacku

soupefe ze hfisté, nejedna se o prestupek, pokud hrac stfidacku soupefe ihned opusti.

PP 61.1 Cervené druzstvo ma mi¢ v drzeni a modFi maji deset hracd na hfisti. Modry hrac vstoupi nedovolené na hraci plochu. Poté, co zjisti svou

chybu, hraci plochu opustl Rozhod¢i si v3ak jeho pFestupku vsimli a vyhodili signalni praporek. ProtoZe je jasné, Ze bude potrestan, vrati se znovu
na hraci plochu, ¢imZ porusi pravidla podruhé. Cerveni nevstreli branku.

RESENI: Modrému hraci je udélen 30sekundovy trest, protoZe stejny hra¢ neméize prestupek pfili§ hract na htisti zplisobit béhem jednoho Useku

hry mezi pferuenimi dvakrat.

RESEN{: Pokud by ovsem na hrau plochu podruhé vstoupil jiny modry hrac, rozhodci by vyhodili druhy signélni praporek.

PRAVIDLO 62: ZDRZOVANI

62.1 Hra druzstva, které ma mi¢ v drzeni mimo své Utocné brankové Uzemi a nejevi snahu ohrozit souperovu branku, je

technickou chybou nazvanou zdrzovani.

62.2 Pokud druzstvo hraje s nizsim poc¢tem hracd nez soupef, nemize se provinit zdrzovanim.

62.3 Druzstvo s miCem v drZeni ve svém Gtocném brankovém Uzemi se nemdZe provinit zdrzovanim.

62.4 Pokud rozhodci nabude presvédceni, ze druzstvo s mi¢em v drzeni mimo své utocné brankové Uzemi nema snahu ohrozit

souperovu branku, vyzve Utocici druzstvo, aby dopravilo mi¢ do tohoto Gzemi slovy ,Get it in!™ (Mi€ do Gzemi). Druzstvo tak

musi ucinit v co nejkratsim Case. Jakmile je mic¢ v Gtocném brankovém (zemi, musi jej tam Utocici druZstvo udrZet. Pokud mic

nasledné opusti toto Uzemi, aniZ jej mélo v drZeni branici druZstvo, ztraci Gtocici druzstvo mi€ ve prospéch soupete, vyjma

pfipadd, kdy se tak stane v dlsledku te¢ovani mice hracem braniciho druZstva, prestupku braniciho druzstva nebo stiely.

62.5 Pokud rozhodci nabude presvédceni, ze druzstvo s mi¢em v drzeni ve svém Gtocném brankovém Uzemi nema snahu

ohrozit soupefovu branku, vyzve (toCici druzstvo, aby podrZelo mic v tomto tzemi slovy ,Keep it in!" (Drzte mic v (zemi).

Utocici druzstvo pak musi drzet mic ve svém Gtocném brankovém Gzemi. Pokud mic¢ toto Uzemi opusti, aniZ jej mélo v drzeni

branici druzstvo, ztraci GtoCici druzstvo mi¢ ve prospéch soupefe, vyjma pripad, kdy se tak stane v dsledku tecovani mice

hra¢em braniciho druzstva, prestupku braniciho druzstva nebo strely.

62.6 Tato pravidla nebrani druZstvu, aby pomalou rozehravkou vylakalo soupefe z jeho pozic.

62.7 Varovani pred zdrzovanim prestava platit v okamziku, kdy:

i) branici druzstvo ziska mi¢ do drzeni,

ii) je vstrelena branka,

iii) skonci perioda tak, Ze dalsi bude zahajena face-off.

PP 62.1 Cervené druzstvo bylo varovano ,Get it in!", ale Jeste se mu nepodafilo dopravit mi¢ do Gto¢ného brankového tzemi. Cerveny hrac

nechyt| prihravku, ale ervené druzstvo znovu ziskd mic, aniz Je] mezitim mélo v drzeni modré druZstvo.

RESEN{: Varovani stéle plati a cervené druzstvo je znovu varovano ,,MIC do Gzemil™.

PP 62.2 Cervené druzstvo ma mi¢ v drzeni v (toéném brankovém Gzemi a bylo varovano ,Get it inI* nebo ,Keep it in!*. Cerveny hra¢ nechyti

pfihravku, ale Cervené druZstvo znovu ziska mic dfiv neZ opusti utocné brankoveé zemi, aniz jej mezitim mélo v drzeni modré druzstvo.

RESENI: Varovani stéle plati. 5

PP 62.3 Cervené druzstvo bylo varovano ,,Get it in!", ale jeSté se mu nepodaFiIo dopravit mi¢ do Utocného brankového Uzemi. Cerveny hrac ztratil

mlc ale hned poté, co modry hrac ziskal mi¢ do drzenl jej znovu VybO]uJe Cervené druzstvo.

RESENI Varovam prestalo pIatlt protoze modré druzstvo mélo mi¢ v drzeni. y

PP 62.5 Cervené druzstvo ma mi¢ v drzeni v Gtoném brankovém Gzemi a bylo varovano ,Get it in! nebo ,Keep it in!". Cerveny hrac vysttelil na

branku.

RESEN{: Pokud stfela opusti hraci plochu pfes koncovou nebo postranni ¢aru v (itoéném brankovém Uzemi a &ervené druZstvo jej ma rozehravat,
ak varovani stale plati.

RESENI: Pokud se stfela odrazi od ty¢e branky a opusti hraci plochu pfes koncovou nebo postranni ¢aru v ito¢ném brankovém Uzemi a Cervené

druZstvo jej ma rozehravat, pak varovani stale plati.

RESENI: Pokud se mi¢ pfi stfele odrazi od tyce branky, zlistane volny v Utoném brankovém Uzemi a éervené druzstvo jej znovu ziska do drzeni,

varovani stale plati.

RESENI: Pokud se mi€ pfi stfele odrazi od tyce branky z brankového (zemi, ale stale z{stane na hraci plose, pak nedoslo k Zadné chybé, a pokud

Cervené druzstvo ziskd tento voIny mi¢ opét do drZeni, varovani stale pIat|

PP 62.6 Cervené druzstvo ma mi¢ v drzeni v Gtoném brankovém Uzemi a bylo varovano ,Get it in! nebo ,Keep it in!™. Cerveny hrac s miéem v

drzeni vstoupi na nebo za ¢aru ohranicujici Gtoéné brankové Gzemi, je dovolenym zplisobem vytlaéen mimo toto (zemi nebo hodi mi¢ mimo hraci

plochu.

RESENI: Mi¢ ziskévé do drzeni modré druzstvo.24



PP 62.7 Cervené drustvo ma mi¢ v drzeni v Gtoéném brankovém tizemi a bylo varovano ,Get it in!™ nebo ,Keep it in!™. Cerveny hra¢ pfihraje
mimo brankové Gzemi.

RESENI: Pokud pfihravku chyti modry hrac, hra pokraCuje bez preruseni. V opacném pripadé je prerusena hra mic je udélen modrému druzstvu v
misté, kde opustil Gtocné brankové Gzemi. .

PP 62.8 Cervené druzstvo ma mic¢ v drzeni v Gtocném brankovém (zemi a bylo varovano ,Get it in!™ nebo ,Keep it in!". Cerveny hra¢ s micem je
nedovolenym zpdisobem vytlaten mimo hraci plochu pfes koncovou nebo postranni caru.

RESENI: Modrému hraci je udélen trest, Cervené druZstvo rozehrava miC a varovani stale plati. 5

PP 62.9 Cervené druzstvo ma mic v drzeni v (to¢ném brankovém Gzemi a bylo varovano ,Get it in!™ nebo ,Keep it in!™. Cerveny hrac s micem je
nedovolenym zplisobem vytlaten mimo brankové uzemi.

RESEN{: Rozhodu vyhodi 5|gnaln| praporek a zopakuje varovani.

PP 62.10 Cervené druzstvo ma mi¢ v drzeni v (toéném brankovém tzemi a bylo varovano ,Get it in! nebo ,Keep it in!™. Pfihrévka Cerveného
hrace je teCovana modrym hracem a opust| hraci plochu

RESEN{: Cervene druzstvo rozehrava mic a varovani stéle plati.

PP 62.11 Cervené druzstvo ma mic v dreni v (ito¢ném brankovém (izemi a bylo varovano ,Get it in!* nebo ,Keep it in!™. Pfihravka ¢erveného
hrace je teCovana modrym hracem a opusti brankové tizemi, ovéem zistane na hraci plose.

RESEN{: Volny mi¢. Pokud mi¢ ziska do drzeni ¢erveny hrac, je varovani zopakovano a hra pokracuje.

PRAVIDLO 63: NEDOVOLENA HOL

63.1 Pokud rozhoddi zjisti, Ze hra¢ pouziva hiil, kterad nevyhovuje pravidllim 15 nebo 16 (jinak nez nedovolenou konstrukci nebo
vypletem), udéli tomuto hradi trest za technickou chybu a vyzve hrace, aby nedostatky odstranil nebo hdl vyménil.

63.2 Za druhy takovy pfestupek stejného hrace udéli rozhoddi trest za technickou chybu, nevyhovujici hdl je hraci odebrana a
svéfena na celou zbyvajici dobu utkani hlavnimu zapisovateli.

63.3 Pokud se pfi stiele, nahravce, atakovani soupere nebo hrani i sbirani volného mice oddéli hlava lakrosové hole od nasady,
je pfisluSnému hraci udélen trest za technickou chybu pouZzivani nedovolené hole.

PRAVIDLO 64: NEDOVOLENA VYSTROJ]

64.1 Jestlize rozhoddi zjisti, Ze hrac pouziva vystroj nebo ma Sperky v rozporu s pravidly 17 nebo 18, vyzve hrace, aby
nedostatky odstranil. Prvni pripad takového poruseni pravidel neni technickou chybou. Pokud hrac po prvni vyzvé nedostatky
neodstrani, rozhod¢i jej odvola z hraci plochy, priemz za néj mize okamzité nastoupit stfidajici hra€. Odvolany hrac se smi do
hry zapojit az po odstranéni nedostatkd.

64.2 Za druhy takovy prestupek stejného hrace rozhod¢i udéli trest za technickou chybu. Hrac se smi zapojit do hry az po
odstranéni nedostatk{ vystroje.

PRAVIDLO 65: POSTAVENI MIMO HRU

65.1 Kdyz je mic¢ ve hre, pak vyjma pravidla 65.4 je druzstvo v postaveni mimo hru, pokud:

i) ma méné nez 3 hrace na své utocné poloviné hraci plochy nebo

if) ma méné neZ 4 hrace na své obranné poloviné hraci plochy.

65.2 Je-li jedno nebo obé druzstva v postaveni mimo hru, pak vyjma pfipadu, kdy je vstfelena branka, plati toto:
i) pokud je jen jedno druzstvo v postaveni mimo hru, je udélen trest za technickou chybu podle pravidla 50;

i) pokud jsou obé druzstva v postaveni mimo hru a jedno z nich ma mic v drzeni, jsou hraci vraceni do spravného postaveni,
drzeni mice se neméni a hra pokracuje;



iii) pokud jsou obé druzstva v postaveni mimo hru a zadné druzstvo nema mic v drzeni, jsou hraci vraceni do spravného
postaveni a hra pokracuje face-off na misté, kde byl mi¢ v okamziku preruseni hry.

65.3 Kdyz je vsttelena branka a jedno nebo obé druzstva jsou v postaveni mimo hru, plati toto:

i) pokud je jen branici druzstvo v postaveni mimo hru, branka plati a neni udélen trest;

i) pokud je jen Gtocici druzstvo v postaveni mimo hru, branka neplati a mi¢ rozehrava kterykoli branici hrac na pomysiné
prodlouzené brankové Care 18,29 m od branky;

i) pokud jsou obé druzstva v postaveni mimo hru, branka neplati a hra je zahajena face-off na pomysIné prodlouzené brankové
Care 18,29 m od branky.

65.4 Pro predchazejici pravidla o postaveni mimo hru plati tyto vyjimky:

i) pokud ma druZstvo na trestné lavici soucasné 4 a vice hracd, je povinno mit stale 3 hrace na své Utocné poloviné hraci plochy
a zbytek hrach na své obranné poloviné hraci plochy. Za téchto podminek nemize byt udélen trest za nedodrZeni pravidla o
povinnosti mit 4 hrace na obranné poloviné hraci plochy;

i) pokud si hrac¢ uvédomi, Ze by vbéhl do postaveni mimo hru dfive, nez by se zastavil, a misto toho vybéhne mimo hraci
plochu, neni udélen trest za nedodrzeni pravidla o povinnosti mit pozadovany pocet hrac@ na této poloviné hraci plochy, pokud
se tento hrac bez prodleni vrati na hraci plochu.
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65.5 Pro Ucely pravidel o postaveni mimo hru se ruka v rukavici nepovazuje za soucast hole, bez ohledu na to, zda drzi ¢i nedrzi
hdl.

PP 65.1 Modry hra¢ preb&hne stfedovou Caru a dva Cerveni hradi, ktefi jej stihaji, vbéhnou do postaveni mimo hru.

RESENI: Je ponechana vyhoda. Pokud modré druzstvo vstfeli branku, neslouzi se Zadny trest, protoZe vstreleni branky rusi tresty za technické
chyby. Pokud neni vstfelena branka, je obéma Cervenym hraclim udélen trest vylouceni na 30 sekund.

PP 65.2 Mi¢ je volny pobliz stfedové ¢ary a modry hrac dovolenym zplisobem vytlaci Cerveného hréce do postaveni mimo hru.

RESENI: Pokud nejsou splnény podminky pro ponechani mice ve hie podle pravidla 83, hra je prerusena a mic rozehrava modré druzstvo.

PP 65.3 Mic je volny pobliz stfedové ¢ary a modry hrac nedovolenym zplisobem vytladi ¢erveného hrace do postaveni mimo hru.

RESENI: Pokud nejsou spinény podminky pro ponechani mice ve hie podle pravidla 83, hra je pferusena a mi¢ rozehrava Cervené druzstvo.
Modrému hraci neni udélen zadny trest, pokud se nejedna o hrubsi prestupek, ktery je osobni chybou.

PP 65.4 Modry hrac se snazi, aby se nedostal do postaveni mimo hru. Ma obé& nohy na spravné poloviné hraci plochy, ale pfepadne pies stfedovou
€aru a rukavici na holi se dotkne hraci plochy na druhé strané stfedové Cary.

RESENI: ProtoZe ruka v rukavici drZici h@l neni pro piipad postaveni mimo hru povaZovéna za sou¢ast hole, je hra¢ v postaveni mimo hru.
RESENI: Toto plati i pro situace v brankovisti a pfi face-off ve stfedu hraci plochy.

PP 65.5 Cervené druzstvo ma mic¢ v drzeni. Modry Gtocnik zplsobi postaveni mimo hru. Kdyz to zjisti, vrati se na spravnou polovinu hraci plochy,
ale rozhodCi jeho chybu zaznamenali a vyhodili signdini praporek. ProtoZe hrac vi, Ze mu bude stejné udélen trest, pfeb&hne znovu do postaveni
mimo hru na svoji obrannou polovinu hraci plochy. Cervené druZstvo nevstfeli branku.

RESENI: Modrému hraci je udélen jen jeden trest vylouCeni na 30 sekund, protoZe jeden hrac nemiize byt v postaveni mimo hru dvakrat mezi
zahéjenim a naslednym prerusenim hry.

RESEN{: Pokud by se do druhého postaveni mimo hru dostal ]lny modry hrac, rozhodd¢i by vyhodili druhy S|gnaln| praporek.

PP 65.5 Cervené druzstvo ma 3 hrace na trestné lavici a musi dodrzet pravidlo o postaveni 3 hra¢l na své (toéné a 4 hracl na své obranné
golovme hraci plochy Pfi face-off ve stfedu hraci plochy se rukavice ¢erveného hrace na face-off dotknou stfedové Cary.

RESENI: Dokud je ¢erveny hrac stale v pozici na face-off, nelze to povaZovat za postaveni mimo hru, pfestoZe se jeho rukavice dotykaji stfedové
Cary. Pokud by se stfedové ¢ary dotkla jakakoli jina ¢ast jeho téla, potom je v postaveni mimo hru. Pokud se jeho rukavice dotkne stfedové Cary
poté, co hra¢ opusti pozici pro face-off, pak je v postaveni mimo hru.

PRAVIDLO 66: POKLADANI HOLE NA TVAR SOUPERE

66.1 HraC nesmi pokladat ani tlaCit svou hlil na obli¢ej protihrace.

PRAVIDLO 67: POZDNI PRICHOD K UTKANI

67.1 Pokud se druzstvo nedostavi v urleny Cas k utkani, je to povaZovano za technickou chybu.

ODDIL 10 — OSOBNI CHYBY

PRAVIDLO 68: TRESTY ZA OSOBNI CHYBY

68.1 Trestem za osobni chybu je vylouceni hrace ze hry na 1, 2, nebo 3 minuty podle posouzeni zavaznosti prestupku a iumyslu
hrace rozhod¢im. Mic je za normalnich okolnosti udélen k volnému rozehrani druzstvu, které se neprovinilo. Pokud k piestupku
dojde pred utkanim, po vstieleni branky nebo po skonceni periody, je mi¢ udélen k volnému rozehrani ze stfedu hraci plochy
druzstvu, které se neprovinilo.

PRAVIDLO 69: DEFINICE OSOBNI CHYBY

69.1 Osobni chyby jsou prestupky zavaznéjsi povahy. VSechna poruseni pravidel popsana v tomto oddile se povazuji za osobni
chybu.

PRAVIDLO 70: NEDOVOLENA HRA TELEM

70.1 Hra¢ nesmi atakovat protihrace, ktery nema mic v drZeni ani neni vzdalen od volného nebo leticiho mice méné nez 2,74 m.
70.2 Hrac nesmi atakovat protihrace, ktery odehral mic¢, pokud tomu Ize zabranit.

70.3 Hrac nesmi atakovat protihrace zezadu, pod kyclemi a smérem na krk nebo nad krkem, vyjma pfipadd, kdy se branény
hrac otoci, vyskoci nebo provede jiny pohyb se zamérem, aby se plivodné dovolenym zplisobem vedeny zakrok jevil jako
nedovoleny.

70.4 Pokud hrac pouZiva k atakovani své paze, musi mit po celou dobu kontaktu obé ruce na své holi a ke kontaktu s
protihraCem musi dojit pod rameny protihrace.

70.5 Hra¢ nesmi blokovat protihrace hlavou hole (tzv. hakovani)

70.6 Hra¢ nesmi atakovat protihrace, ktery lezi na zemi nebo kleci na jednom nebo obou kolenou.26



PRAVIDLO 71: SEKANI

71.1 Hra¢ nesmi sekat holi do hole protihrace nepfiméfenou silou nebo nekontrolovanym zplsobem. Jedna se o osobni chybu
bez ohledu na to, zda byla ¢i nebyla zasazena hl nebo télo protihrace.

71.2 Uder do helmy nebo krku protihrace neni dovoleny, vyjma pfipadu, kdy tento kontakt zpCisobi hrac pfi pfihravani nebo pfi
strele.

71.3 Hrac, ktery se snaZi vyrazit mic ze souperovy hole, nesmi svoji holi zasahnout Zadnou Cast téla soupere, kromé ruky v
rukavici, kterou protihra¢ drzi hal. Uder véak neni posouzen jako nedovoleny, pokud hrac s mi¢em v drzeni ve snaze ochranit
svou hdl pred Gderem hole braniciho hrace pouZije Cast svého téla, kromé hlavy a krku, k ochrané své hole a z toho dfivodu
dojde ke kontaktu hole braniciho hrace s Casti téla hrace s micem, kromé hlavy a krku.

71.4 Pro Ucely tohoto pravidla se zanedbatelny nahodny kontakt nepovazuje za sekani. Za sekani se povazuje uder silou, nikoli
drobny nahodny kontakt.

PP 71.1 Hra¢ pfihrava nebo stfili a pfi dokoncovani plynulého pohybu zasahne hlavu protihrace.

RESENI: Nejedna se o osobni chybu.

PRAVIDLO 72: KROSCEK

72.1 Hrac nesmi atakovat protihrace Casti své hole, ktera se nachazi mezi jeho rukama, at’ uz se jedna o pohyb hole od
vlastniho téla proti teIu protlhrace nebo o vraZeni nataZzenymi pazemi.

PRAVIDLO 73: PODRAZENI

73.1 Hrac nesmi umysIné podrazit protihrace Zadnou asti své hole nebo téla.

PRAVIDLO 74: NEPRIMERENA HRUBOST

74.1 Nepfiméfené a nebezpecne poruseni pravidel o sekani nebo strkani je osobni chyba oznaCovana jako nepfimérena hrubost.
74.2 Umyslny nepriméfeny kontakt zplsobeny obrancem proti Gtocnikovi, ktery postavil dovolenou nebo nedovolenou clonu, je
nepfiméfena hrubost.

74.3 Jakykoliv Umysiny nepfiméfeny a nebezpelny kontakt, kterému Ize zabranit, je nedovolena hrubost bez ohledu na to, zda
se jedna o kontakt s holi nebo télem protihrace.

PRAVIDLO 75: NESPORTOVNI CHOVANI

75.1 Zadny hra¢, st¥idajici hrac, nehrajici ¢len druzstva, trenér ani kdokoli oficialné spjaty s druzstvem nesmi:

i) diskutovat s ¢inovniky utkani o jejich rozhodnuti;

i) znevazovat rozhodnuti ¢inovnikd utkani;

i) pouZivat vyhruzna, obscénni nebo neuctiva gesta nebo slovni vyrazy proti ¢inovnikim utkani nebo kterémukoli Clenovi
druzstva soupere;

iv) jakkoli se nesportovné chovat;

v) opakované se dopoustét stejné technické chyby.

75.2 Pokud je udélen trest za nesportovni chovani a potrestana osoba pokracuje ve svém nevhodném chovani, ma rozhodci
pravo vykdzat ji z uzemi stfidacky.

75.3 Zadny hra¢ ani st¥idajici hra¢ nesmi pou2|vat hil, jejiz konstrukce nebo vyplet je uzplisoben tak, aby drzel mic a branil
protlhraC| v jeho normalnim volném vyraZeni. Toto se tyka i rozmérd hole uvedenych v prawdle 15. Zadny hra¢ nesmi pou2|vat
hill, jejiz konstrukce nebo vyplet je uzplisoben tak, aby u soupefe vyvolala mylny dojem, ze mic je v holi, kdyz tam neni, anebo
naopak, ze mic v holi neni, kdyZ v ni je. Hraci pouzivajicimu takovou héll bude udélen trest vylouceni na 3 minuty a jeho hill
bude ulozena u hlavniho zapisovatele a vracena po skonceni utkani. Pokud se hrac, jehoz hdl ma byt zkontrolovana dle fadného
pozadavku soupefe, nebo jeho spoluhrac, jakykoliv clen jeho druzstva, trenér nebo kdokoliv oficialné spojeny s jeho druzstvem
pred predloZzenim hole ke kontrole dotkne jeji hlavy nebo vypletu nebo provede jakykoliv Ukon, ktery Ize povazovat za pokus
obejit kontrolu hole nebo zménit jeji vysledek, bude potrestan vyloucenim na 3 minuty.

75.4 Druzstvo, které opakované porusuje pravidlo 34 nedodrZzenim predepsaného postaveni pii face-off ve stfedu hraci plochy,
se dopousti nesportovniho chovani.

75.5 DruZstvo, které opakované poru3uje pravidlo 34.1 iii) zdrzovanim hry pfi face-off, se dopousti nesportovniho chovani.
PRAVIDLO 76: HRAC S PETI OSOBNIMI CHYBAMI

76.1 Hrac, ktery se dopustil péti osobnich chyb, se tzv. vyfauloval a nesmi z(cCastnit dalsi hry.

76.2 Nahradnik za takového hrace miiZe nastoupit do hry v okamzZiku, kdy by mohl nastoupit do hry vyfaulovany hrac, pokud by
se nedopustil péti osobnich chyb.27



ODDIiL 11 — ZAVAZNE PRESTUPKY

PRAVIDLO 77: TREST ZA ZAVAZNE PRESTUPKY

77.1 Trestem za zavazny prestupek je vylouceni hrace do konce utkani.

77.2 V pripadé vylouceni hrace do konce utkani za zavazny prestupek je vyloucen na 3 minuty plus dobu pfipadnych dalSich
trestl, které byly udéleny hraci vylouéenému do konce utkani, hrac pfislusného druzstva oznacCeny jako in-home. Hrac in-home
musi na trestné lavici zCstat az do uplynuti celé doby trestu & trestd.

Po uplynuti 3 minut a pfipadné dalsich trestd udélenych hraci vylou¢enému do konce utkani smi za néj nastoupit do hry
nahradnik.

Je vhodné, aby se hrac vylouceny do konce utkani zdrzoval v Gzemi stfidacky svého druzstva. OvSem bez ohledu na to, kde se
bude zdrZovat, je az do ukonceni utkani stale povaZovan za osobu, za kterou odpovida trenér pfislusného druzstva.

77.3 Pokud je do konce utkani vyloucen trenér, nehrajici ¢len druzstva nebo kdokoli oficialné spojeny s druzstvem, je vyloucen
na 3 minuty plus dobu pfipadnych dalSich trest(, které byly udéleny této osobé, hrac pfislusného druzstva oznaceny jako in-
home. Hrac in-home musi na trestné lavici zlstat az do uplynuti celé doby trestu ¢i trestd, které byly udéleny této osobé.

Po uplynuti 3 minut a pfipadné dalSich trestd udélenych osobé vyloucené do konce utkani smi hrac nastoupit do hry.

Je vhodné, aby se osoba vyloucena do konce utkani zdrzovala v Gzemi stfidacky svého druZstva. OvSem bez ohledu na to, kde
se bude zdrZovat, je aZ do ukonceni utkani stale povaZovan za osobu, za kterou odpovida trenér pfislusného druzstva.

77.4 Pokud je do konce utkani vyloucen hrac, nahradnik, trenér, nehrajici ¢len druzstva nebo kdokoli oficialné spojeny s
druzstvem, pak hlavni rozhod¢i turnaje ihned po utkani pisemné ohlasi prestupek fidicimu organu soutéze nebo turnaje. Pokud
neni jmenovan hlavni rozhodCich, ozndmeni o prestupku poda hlavni rozhodci utkani. V oznameni prestupku musi byt uvedeno,
zda rozhoddi povazuji vylouceni do konce utkani za dostateCny trest pro prislusnou osobu Ci zda je podle jejich nazoru nutné
podniknout dalsi kroky v(ici této osobé. Pfestupek se pak fesi podle pfislusnych fad daného zemského svazu nebo asociace.
PRAVIIDLO 78: DEFINICE ZAVAZNEHO PRESTUPKU

78.1 UmysIné napadeni nebo pokus o napadeni protihrace, trenéra, nehrajiciho ¢lena druzstva soupere, divaka nebo kohokoli
kontrolujiciho hru rukou, holi, micem nebo jinak hracem, nahradnikem, nehrajicim clenem druzstva, trenérem nebo kymkoli
oficialné spjatym s druzstvem mze byt zavazny pfestupek.

78.2 Jestlize ¢inovnici utkani kv@li rvacce na hraci ploSe nebo z jiné priciny ,zablokuji* stfidacky upozornénim ¢lent druzstev na
stfidackach, Ze stfidacky nesmi nikdo opustit, pak kazdy, kdo pfes tento zakaz vstoupi na hraci plochu, aby se zapojil do rvacky,
nebo opusti vyhrazené tzemi stridacky, bude vyloucen do konce utkani. Vyjimkou je zdravotnicky personal druzstva, ktery
opusti vyhrazené misto v Uzemi stfidacky za UCelem oSetfeni zranéného Clena vlastniho druzstva.

78.3 Pokud se do rvacky dvou souperl zapoji tieti hra¢, mdze byt tento treti hrac vyloucen do konce utkani.

78.4 Odmitnuti akceptovat rozhodnuti ¢inovnika utkani nebo jiné nebezpecné, vyhruzné nebo nesportovni chovani (napfr.
pouzivani sprostych vyrazdi nebo gest) méize byt zavaznym prestupkem.

ODDJL 12 - PROVADENI TRESTU .

PRAVIDLO 79: HRAC, KTERY SE DOPUSTIL PRESTUPKU

79.1 Hraé, kterému rozhoddi udélil trest vylouceni ze hry, v okamziku udéleni trestu zvedne svoji hlil nad hlavu a s takto
nataZzenou pazi se bez prodleni odebere na trestnou lavici; po usednuti ruku spusti. Vylouceny hra¢ musi zlstat na trestné lavici,
dokud neni uvolnén trestoméfi¢em, v zavislosti na dale uvedenych pravidlech. y

79.2 PFi vylouceni na urcitou dobu je vylouCeny hrac po tuto dobu mimo hraci plochu a neutcastni se hry. Cas trestu zacina
plynout bud’ v okamziku, kdy vylouceny hrac usedne na trestnou lavici, nebo jakmile rozhod¢i zahaji hru, pokud k tomu dojde
pozdéji. Pokud jiz na trestné lavici pfislusného druZzstva nejsou volnd mista, potom si vylouceny hrac klekne na jedno koleno
vedle trestné lavice.

79.3 Jestlize se vylouceny hrac po vyprseni trestu vraci na hraci plochu, vycka poslednich 5 sekund casu trestu vklece na
jednom koleni ve stfidacim Uzemi za stfidaci branou na strané svého druzstva od pomysiné prodlouzené stiedové Cary. Poté se
musi vratit na hraci plochu skrz stfidaci branu. Hrac, ktery se chysta vstoupit na hraci plochu, musi dat ve stfidacim tzemi
prednost hracdim, ktefi hraci plochu opoustéji.

79.4 Pokud za vylouceného hrace po skonceni jeho trestu nastupuje na hraci plochu jiny hrac jeho druzstva, musi vylouceny
hrac zdstat na trestné lavici az do vyprseni celého trestu. Stridajici hrac vycka poslednich 5 sekund ¢asu trestu vklece na
jednom koleni ve stfidacim Uzemi za stfidaci branou na strané svého druzstva od pomysiné prodlouzené stfedové Cary, a po
uplynuti Casu trestu vstoupi stfidaci branou na hraci plochu. Vylouceny hrac se poté vrati na stfidacku svého druzstva. Hrac,
ktery se chysta vstoupit na hraci plochu, musi dat ve stfidacim Gzemi pfednost hrac¢@im, ktefi hraci plochu opoust€ji.28



79.5 Cas trestu se méff pouze v pribéhu herniho &asu. Pfi zastaveni herniho asu z diivodu oddechovych ¢asi je zastaven i &as
trestu. V priibéhu Fadné vyzadaného oddechového ¢asu nebo mezi periodami midze vylouceny hra¢ opustit trestnou lavici, ale
musi se na ni vratit pfed znovuzahajenim hry, aby doslouZil svj trest.

79.6 Cas trestu konci jeho vyprsenim, ledaze je vstrelena branka do branky druzstva, které méa vylou¢eného jednoho nebo vice
hracd za technické chyby. V takovém pfipadé jsou hraci uvolnéni z trestné lavice a zbyvajici ¢as svych trestl neslouZi. To neplati
v pripadé osobnich trestl, které musi byt doslouzeny, i kdyz je vstfelena branka.

79.7 Pokud je vyloucen brankar, rozhodd¢i si vyZzada oddechovy Cas 30 sekund na jeho vystridani.

PP 79.1 Hrac byl vyloucen na 30 sekund za drZeni a soucasné na 1 minutu za sekani, pficemz prestupk( se dopustil v tomto pofadi. Po 15
sekundach vstfeli soupef branku.

RESENI: Zbytek trestu za technickou chybu je zrusen vstielenim branky a hrac doslouzi 1 minutu od okamziku vstreleni branky.

PP 79.2 Hrac byl vylouéen na 1 minutu za sekani a soucasné na 30 sekund za drzeni, pfi¢emz prestupk{ se dopustil v tomto pofadi. Po 15
sekundach vstfeli soupef branku.

RESENI: Cely trest za technickou chybu je zruSen a hrac doslouzi 45 sekund od okamZiku vstfeleni branky.

PP 79.3 Cerveny hra¢ slouZi trest vylouceni na 30 sekund za technickou chybu Modré druzstvo vstreli branku. Po brance se zjisti, Ze Cerveny hrac
se pred vstfelenim branky vratil do hry vlastni chybou predcasne pred vyprsenlm trestu.

RESEN{: Zbytek plivodniho trestu za technickou chybu je zruden brankou a Cerveny hrac neslouzi trest za pred¢asny vstup na hraci plochu,
protoZe k této technické chyb& doSlo pfed vstfelenim branky soupefem.

PRAVIDLO 80: ZAHAJENI HRY PO UDELENI TRESTU

80.1 Pokud se hrac dopustil prestupku na obranné poloviné soupere a je vyloucen, je mi¢ predan k volnému rozehrani hraci
soupere, ktery je nejblize ke stfedovém bodu na své Gtocné poloviné (tzv. free clear).

80.2 Ve vsech ostatnich pripadech je mic predan libovolnému hraci nechybujiciho druzstva na misté, kde byl v okamziku
preruseni hry, s témito vyjimkami:

i) pokud je mi¢ méné nez 18,29 m od branky, mi¢ rozehrava hra¢ nechybujiciho druzstva v bodé na kolmici vedené od mista
prestupku k ose hfisté ve vzdalenosti 18,29 m od branky;

i) pokud brankaf nebo obrance porusi pravidlo o brankovisti, mi¢ rozehrava Utocici druzstvo na pomysiné prodlouzené brankové
Care ve vzdalenosti 18,29 m od branky;

iii) pokud Utocici hrac¢ porusi pravidlo o brankovisti a neni vyloucen ze hry, mi¢ rozehrava branici druzstvo na pomysiné
prodlouzené brankové care ve vzdalenosti 18,29 m od branky.

80.3 Pokud je béhem vyhody udélené po technické chybé vstfelena branka, neni trest za tento prestupek udélen. Pokud béhem
vyhody udélené po technické chybé neni vstielena branka, je udélen trest a mi¢ rozehrava UGtocCici druzstvo z mista, kde byl mi¢
pii preruseni hry pfi dodrZeni pravidla 80.2 i).

PRAVIDLO 81: SOUCASNE PRESTUPKY

81.1 Pokud se Clen jednoho druzstva dopusti prestupku a pred znovuzahdjenim hry, ptipadné pied vstfelenim branky nebo
ukoncenim periody se dopusti prestupku i ¢len druhého druzstva, povazuji se oba prestupky za soucasné.

81.2 Pfi souasnych prestupcich plati nasleduijici:

i) pokud se jedna o technické chyby, pak nejsou udéleny tresty a druzstvo, které mélo mi¢ v drzeni v okamziku prvniho
prestupku, jej volné rozehrava z mista, kde byl v okamziku preruseni hry. Pokud nemélo ani jedno druzstvo mic v drzeni, je hra
zahajena face-off na misté, kde byl mi¢ v okamziku preruseni hry, pfipadné pokud k pferuseni doslo pti face-off ve stfedu hraci
plochy pred ,Possession" nebo ,Free ball", opakuje se face-off ve stfedu hraci plochy;

ii) je-li alespor jedna chyba osobni, jsou udéleny vSechny tresty a plati nasleduijici:

- pokud nejsou soucty trestl obou druzstev shodné, ziskava mic k volnému rozehrani druzstvo s nizsim souctem trestd;

- pokud jsou soucty trestl obou druzstev shodné a v okamziku pferuseni hry mélo jedno z druzstev mi¢ v drzeni, mi¢ z(stava
mic v drzeni tohoto druzstva;

- pokud jsou soucty trestll obou druZstev shodné a Zadné z druzstev nemélo v okamziku prvniho prestupku mic v drzeni, je hra
zahajena face-off v misté, kde byl mi¢ v okamziku preruseni hry, pfipadné pokud k pferuseni doslo pfi face-off ve stfedu hraci
plochy pred ,Possession" nebo ,Free ball", opakuje se face-off ve stfedu hraci plochy;

iii) pro ucely scitani trestd se vylouceni do konce utkani zapocitava jako trest vylouceni na 3 minuty;

iv) v pripadé soucasnych prestupkdl nelze udélit mi¢ k volnému rozehrani na Gtocné poloviné (tzv. free clear).

PP 81.1 Modré druzstvo Utoéi a je vyhozen signalni praporek kvli technické chybé éerveného druzstva. Modry hrac poté porusi pravidlo o
brankovisti.

RESENI: Hra je prerudena v okamZiku, kdy modry hra¢ porusil pravidio o brankovisti. Obé technické chyby se rusi, neni udélen trest a modrému
druzstvu zdistava mi¢ v drzeni.

PP 81.2 Dva Cerveni hraci se dopusti postaveni mimo hru, jsou vyhozeny signaini praporky. Modry hrac s mi¢em v drZeni se poté dopusti technické
chyby.

RESENI: Hra je pferusena v okamZiku, kdy se modry hrac dopustil technické chyby. VSechny t¥i technické chyby se rusi, neni udélen trest a
modrému druzstvu zlstava mic¢ v drzeni.29



PP 81.3 Modré druzstvo UtoCi a je vyhozen signalni praporek kvli osobni chybé ¢erveného druzstva. Modry hrac poté porusi pravidlo o
brankovisti.

RESEN{: Hra je prerudena, kdyz modry hrac¢ porusil pravidlo o brankovisti. Oba hraci jsou vylouceni a modré druzstvo ziskava mic k volnému
rozehrani, protoZe soucet jeho trestl je nizsi.

PP 81.4 Dva Cerveni hraci se dopusti postaveni mimo hru, jsou vyhozeny signaini praporky. Modry hrac s mi¢em v drZeni se poté dopusti osobni
chyby.

IiEyéEny: Hra je pferusena v okamziku, kdy se modry hra¢ dopustil osobni chyby. VSichni tfi hraci jsou vylouceni. Protoze soucet trestd obou
druzstev je shodny, zlistava mi¢ v drzeni modrého druzstva.

PP 81.5 Hrac ¢erveného druzstva, ktery byl vyloucen na 30 sekund, se pravé dostavil na trestnou lavici. NeZ je znovu zahdjena hra, dopusti se
hrac modreho druzstva (vcetne stfidajiciho hrace nebo trenera) technické chyby.

RESEN{: Jedna se o soucasné prestupky, a proto se rudi. Cerveny hra¢ se ihned vraci do hry. 5

PP 81.5 Modry obrance drzi ¢erveného Utocnika s micem v drZeni a rozhodci vyhodi signaini praporek. Cerveny hrac presto vstieli branku a hned
na to oplaci modrému obranu, ktery ho drzel.

RESENI: Nejedna se o soucasné prestupky, protoZze mezi nimi byla vstfelena branka. Trest modrého hrace je zruSen vstfelenou brankou a ¢erveny
hrac je vyloucen za ,osobnl chybu. Mi¢ rozehrava modré druzstvo ve stfedu hraci plochy.

PRAVIDLO 82: VYHODA

82.1 Pokud se branici hra€ dopusti prestupku, pricemz Utocici druZstvo ma stale mi€ v drZeni a podle posouzeni rozhodciho ma
moznost vstielit branku, vyhodi rozhodd¢i signalni praporek (¢imz signalizuje vyhodu udélenou Utocicimu druzstvu) a odlozi
preruseni hry, dokud Utocici druzstvo nedokondéi akci.

82.2 Akce se povazuje za dokoncenou, jakmile:

i) Utocici druzstvo ztrati mi¢ v drZeni nebo vystreli a dojde k naplnéni pravidla 82.5,

ii) Utocici druzstvo jednoznacné ztrati moznost vstrelit branku béhem dané akce,

i) v okamziku udéleni vyhody byl mi¢ pied brankou braniciho druzstva a béhem vyhody se dostane podruhé za branku,

iv) v okamziku udéleni vyhody byl mi¢ za brankou braniciho druzstva a béhem vyhody se dostane opét za branku,

v) Utocici druzstvo s miCem v drZeni ve svém Utocném brankovém Uzemi vynese mic z tohoto Uzemi.

82.3 Vyhoda se udéluje bez ohledu na to, zda se jedna nebo nejedna o prestupek vici hradi, ktery mél mi¢ v drzeni.

82.4 Pihravka je pohyb mice zplisobeny hra¢em, ktery hazi, odrazi nebo kutali mi¢ svému spoluhradi.

82.5 Béhem vyhody strela pfestava byt strelou, jakmile:

i) je zjevné, Ze nebude vstielena branka,

i) jiny hrac GtoCiciho druzstva udéli mici dalsi energii,

i) mic¢ ziska do drzeni branici druzstvo,

iv) se miC po odrazu od brankare nebo tyCe dotkne jakéhokoliv hrace Gtociciho druzstva nebo jakéhokoliv hrace braniciho
druZstva, ktery je mimo brankoviste;

v takovych pfipadech je mi¢ okamzité povazovan za mi¢ mimo hru.

82.6 Pokud je signalni praporek vyhozen omylem, pak poté, co je hra nasledné prerusena, mi¢ rozehrava druzstvo, které jej mél
v drZeni v okamziku preruseni hry. Pokud zadné z druzstev nemélo mic v drZeni, je hra zahajena face-off.

PP 82.1 Hrat Cerveného druzstva vystfelil na branku pfi vyhodg. Jiny Cerveny hrat te¢oval mic do branky.

RESENI: Branka plati, protoZze miCi nebyla udélena dalsi energie.

PP 82.2 Hrac Cerveného druzstva vystfelil na branku pfi vyhodé a rozhod¢i oznamil stfelu. Jiny Cerveny hrac, stojici pred brankou, chyti v letu mi¢
a vstrell branku.

RESEN: Branka plati, protoZe to, co bylo plivodné povazovano za stfelu, se zménilo na pfihravku.

PP 82.3 Hrac Cerveného druZstva vystieli na branku pfi vyhodé. Strela se odrazi od modrého brankare do modrého obrance, ktery stoji v
brankovisti, a od n&j do branky (projde pomyslnou rovinou branky).

RESENI: Branka plati, protoZe sttela z{istava strelou. Mi¢ se po odrazu od brankafe nedotkl ani dtociciho hrace ani braniciho hrace MIMO
brankovisté, proto stfela zustava strelou a branka plati.

PRAVIDLO 83: PONECHANI MICE VE HRE

83.1 Pokud se pfi volném mici dopusti hrac technické chyby, pficemz nechybujici druzstvo ma moznost ziskat mi¢ do drzeni a
bylo by bezprostfednim prerusenim hry poskozeno, rozhodci verbalné (,Play on") a vizualné signalizuje ponechani mice ve hie a
odlozi preruseni hry do skonceni potencialné vyhodné situace pro nechybujici druzstvo podle nasledujicich pravidel:

i) pokud mi¢ do drzeni ziska nechybujici druzstvo, bylo ponechani mice ve hte vyuZito, rozhodCi prestane signalizovat a hra
pokracuje bez preruseni;

i) pokud mic ziska do drzeni chybujici druzstvo, rozhod¢i prerusi hru a mic je udélen nechybujicimu druzstvu;

i) pokud se i nechybujici druzstvo dopusti prestupku, rozhod¢i prerusi hru a dale se postupuje podle pravidla 81: Soucasné
prestupky.
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83.2 Pokud se béhem ponechani mice ve hie chybujici druzstvo dopusti dalSiho prestupku, plati toto:

i) Je-li druhym pFestupkem technicka chyba, mlze rozhoddi signalizovat dalsi ponechani mice ve hre.

Pokud mi¢ do drzeni ziska nechybujici druzstvo, bylo ponechani mice ve hfe vyuzito, rozhod¢i prestane signalizovat a hra
pokracuje bez preruseni.

Pokud mic ziska do drzeni chybujici druzstvo, rozhod¢i prerusi hru a mic je udélen nechybujicimu druzstvu. Neni udélen zadny
trest

ii) Je-li druhym pFestupkem osobni chyba, rozhod¢i okamzité pferusi hru. Trest je udélen pouze za osobni chybu.

ODDIL 13 - ZVLASTNI SITUACE

PRAVIDLO 84: ZVLASTNI SITUACE

84.1 Pokud je rozhod¢i nucen udélit trest druZstvu, pficemz neni zfejmy vinik nebo se provini jiny ¢len druzstva nez hrac na
hraci ploSe, hrac na trestné lavici nebo hra¢ na stfidacce, je trest udélen hraci oznacenému jako in-home. Pokud je udéleno vice
takovych trestd, jsou tyto tresty udéleny dalsim hraclm chybujiciho druzstva uréenym trenérem.

84.2 Pokud se prestupku dopusti hrac na sttidacce nebo hrac na trestné lavici, prestupek mu je pfipsan a tento hrac sam slouzi
trest.

84.3 Pokud se miC zachyti v hracové dresu nebo vystroji, kromé hole, rozhodci okamzité prerusi hru. Hra je poté zahajena face-
off v mist&, kde k situaci doslo.

84.4 Pravidlo 84.3 se nevztahuje na oznaCeného brankare ve viastnim brankovisti. Pokud se mi¢ zachyti v holi, dresu nebo
vystroji oznaceného brankare, je hra prerusena a mi€ predan k rozehrani branicimu druzstvu z pomysiné prodlouzené brankové
Cary ve vzdalenosti 18,29 m od branky.

84.5 Pokud mic zapadne do blata v brankovisti, je hra pferusena a mi¢ pfedan k rozehrani branicimu druzstvu z pomysiné
prodlouzené brankové Cary ve vzdalenosti 18,29 m od branky.

84.6 Pokud se mi¢ zachyti v siti branky, je zastaven Cas a mi€ predan k rozehrani branicimu druzstvu z pomysIné prodlouzené
brankové Cary ve vzdalenosti 18,29 m od branky.

84.7 V pripadé sporu vychazi ze Saten jako prvni hostujici druzstvo.

PP 84.1 Trenérovi modrého druzstva je udélen trest vylouceni na 1 minutu za nesportovni chovani. Modry hra¢ In-home si sedne na trestnou lavici
a hra je zahdjena. Nasledn& je trenérovi modrého druZstva udélen dal3i trest vylouCeni na 1 minutu za nesportovni chovani.

RESENTI: Druhy trest slouzi dalsi hra¢ modrého druzstva.

PP 84.2 Trenérovi modrého druZstva je udélen trest vylouceni na 1 minutu za nesportovni chovani. Modry hra¢ In-home bud’ odchézi na trestnou
lavici nebo je jiz na trestné lavici, avSak hra neni jesté zahajena. V tu chvili je trenérovi modrého druzstva udélen dalsi trest vylouceni na 1 minutu
za nesportovni chovani.

RESENI: Oba tresty slouzi hra¢ In-home modrého druzstva.31
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