Povinnosti icastnikov zapasu SLL
(zapisovatel’, trest merac, casomerac, podavaci lopticiek)

- pocas zapasu musia byt pri stole casomeracov aspon tri osoby

- dostavit’ sa najneskér 20 minut pred zapasom, zoznamit’ sa s funkciami ¢asomernych zariadeni,
s rozhodcami prejst’ zapis a dohodnut’ sa na pripadnych nejasnostiach

- poCas zapasu sa nebavit’ s divakmi, ¢i d'alSimi osobami, nepit’ alkoholické napoje, nefajcit’

- plne sa venovat’ svojim Ulohdm pocas zapasu

Zapisovatel’

- zaisti, aby manazéri/kapitani presli supisku a vyskrtali hracov ktori nehraji dany zapas a upravili
presne Cisla dresov

- Citatel'ne vypinaju véetky polozky, vratane Statistik

- po zapase zaistia podpisy kapitanov a rozhodcov

Trest merac

- trest zacina bezat’ pri znovu zahajeni hry, alebo ked' si hrac sadne na trestnu lavicu, ak je to neskér,
potom sa Cas zastavuje a spUsta spolu s hracim ¢asom

- trest meradi hlasia nahlas pocet zostavajuceho casu trestu — ,,30 sekind, 15 sekdnd, 10, 9, 8....3, 2,
1, Koniec"

- po dobu trestu hrac sedi na sedadle na trestnej lavici

- poslednych 5 sekdnd moze byt na 1 kolene pri postrannej Ciare

Tresty vo field-lakrose Zapis
% technicka chyba - vylic¢enie na 30 30 sek. Vracia sa po gole
sekund

*,

% o0sobna chyba - vylucenie na 1, 2 alebo 1, 2, 3 (nevraci se po godle)
3 mindty

% vylicenie do konce zapasu - po 3 DK
mindtach nahradnik



